e-book

Curso: Front-End do Bem

100% Gratuito | Sem pegadinhas | Sem pedir e-mail

- Inicio do Curso
- Instalagdo do MS Visual Studio Code
- HTML 5
-CSS 3
- Git

- GitHub

- JavaScript(JS)

- Exemplos
- Sugestdes de Pratica no final de
cada tema abordado
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Conteudo:

Inicio do Curso

Instalacdo do MS Visual Studio Code
- Estrutura de Pastas dentro do MS Visual Studio Code
- Sugestdes de Pratica para esse tema

1° Pilar do Curso (HTML)

- O que é HTML?

- Estrutura Basica do Documento HTML

- Explicagdo de Cada Elemento(Tag) da Estrutura Bdasica do
Documento HTML

- SugestBes de Prdtica para esse tema

- Conceito Adicional e Exemplo

- Semdantica

- Como a "Anatomia" dessas(Tags) sdo formadas

- Exemplo usando 4 Tags no mesmo documento HTML
- Sugestdes de Prdatica para esse tema

- O que s&o Atributos em uma TAG HTML

- Tag <img> e seus atributos

- Tag <a> e seu atributo

- Exemplo usando 7 Tags no mesmo documento HTML
- Sugestdes de Pratica para esse tema
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Conteudo:

- Tag <div>

-Oque éumid?

- O que é uma classe(class) ?

- Diciondrio com os Termos usados até essa aula
- Sugestdes de Pratica para esse tema

2° Pilar do Curso (CSS)

-OqueéCSS?

- Como a Anatomia(Estrutura) do CSS é formada?

- Como a comunicacdo é feita entre o HTML e o CSS?
- SugestBes de Prdtica para esse tema

- O que é uma Box Model ?

- Exemplos sobre Box Model

- Eu sou uma Box Model

- SugestBes de Prdtica para esse tema

- Padding e Margin (Reforgando)
- Exemplos Padding e Margin
- Sugestdes de Pratica para esse tema

- O que é FlexBox?

- Propriedades do FlexBox

- Exemplos de FlexBox

- Sugestdes de Prdtica para esse tema
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Conteudo:

- O que é CSS Grid?

- Propriedades do CSS Grid

- Exemplos de CSS Grid

- Sugestdes de Pratica para esse tema

- O que sdo Media Queries ?

- Estrutura(Anatomia) das Media Queries
- Exemplos de Media Queries

- Sugestdes de Prdtica para essa aula

- O que é o CSS Position ?

- Position Relative e Absolute

- Exemplos com Position Relative e Absolute
- Position Fixed

- Sugestdes de Prdtica para essa aula

Conteddo Extra:

O que é o Git?

- Instalag&o do Git

O que é o GitHub?

- Instalag&o do GitHub

- Exemplo Pratico do GitHub

- Sugestdes de Prdatica para esse tema
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Conteudo:

3° Pilar do Curso (JavaScript(JS))

Até a preparacéo desse E-book estamos na Quarta aula
de JavaScript(JS)

- O que é o JavaScript(JS) ?

- Como configurar o nosso ambiente

- Instalando uma Extensdo

- Conceito de Servidor(Server)

- Colocando o Live Server no Ar

- Sugestdes de Prdtica para essa aula

- Como adicionar o JavaScript(JS) em uma Pagina Web
- Exemplos

- O Console do Navegador

- Exemplos

- Sugestdes de Prdtica para essa aula

- O que ¢é essa tal de Variavel 7

- let

- const

- var

- 3 Regrinhas marotas para nomearmos variaveis
- Sugestdes de Prdtica para essa aula
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Inicio do Curso

Curso: Desenvolvedor(a) Front-End para quem esta
querendo migrar de drea (Front-End do Bem)

O Curso foi criado depois de conversar com 35 profissionais das areas
(Administrativa, Engenharia, Financeiro, Juridico...) e essas pessoas
relataram que tem vontade de migrar para a Area de Tecnologia
(Front- End) sé que acham os termos complicados.

Esse curso vai procurar tratar os “termos complicados” de forma ludica
(tanto que os exemplos serdo baseados no desenvolvimento /construcdo de
uma casal).

Vamos trabalhar com 3 pilares dentro do curso para que vocés possam dar
os Primeiros passos como Desenvolvedor(a) Front-End. Esses pilares s&o:

HTML 5 | CSS 3 | JavaScript

Obs.: Na criagdo desse e-book (estamos na aula 18 do curso)
contemplando o: HTML 5 e o CSS 3, por esse motivo JavaScript estd escrito
em vermelho acima (Pois estamos na Quarta aula sobre esse assunto).
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Inicio do Curso

Como assim Igor, qual a relag&o que uma CASA tem com o
desenvolvimento FrontEnd? Eu respondo, todos os conceitos

bésicos abordados aqui, poderdo ser replicados para a construgdo de
um Site. O Exemplo abaixo mostra o que cada um dos 3 pilares do
Front-End tem em relag@o com uma CASA:

o HTML 5 (Os cédigos representam a Estrutura da casa);

o CSS 3 (Os cédigos trazem estilo, como: a Cor da parede);

o JavaScript (Os cédigos trazem ag¢des para dentro da casa, como:
Acender e Apagar uma l&mpada através do interruptor)

Antes de comegarmos a mostrar os conceitos, uma casa para ser
construida precisa de um Software (Programa) especifico para dar
formas, cores e etc com base no que o Cliente, Engenheiro, Arquiteto
definiram e assim tornar visivel aquela ideia (rascunho) que estd no
papel. O programa ao qual eu me refiro aqui é o AUTOCAD® (Este ndo
serd utilizado aqui no curso, apenas foi citado como exemplo).
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Inicio do Curso

E ai vocés me perguntam qual o programa que utilizaremos para o
desenvolvimento de nossa CASA aqui no Curso? Aqui vamos utilizar 2
programas:

o Microsoft Visual Studio Code ( o qual vamos inserir nossos cédigos);
o Google Chrome ( para visualizar o resultado dos cédigos que fomos
inserindo no Microsoft Visual Studio Code)

OBS.: Tanto o Microsoft Visual Studio Code quanto o Google Chrome
sdo gratuitos.

"Ta vocé, falou, falou e aonde eu procuro esse tal de Microsoft
Visual Studio Code para fazer a instalagdo?"

A partir da préxima pdgina daremos inicio ao Procedimento de instalag&o
do Microsoft Visual Studio Code.
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Instalagdo do Microsoft Visual

Studio Code

1 - Clicar no link abaixo que vai dar acesso a pdgina para baixarmos o
Visual Studio (Aqui vamos usar a versdo para Windows) que é o
Sistema Operacional instalado aqui no meu computador.

https://code.visualstudio.com/download (Passo 1)

2° - Depois de clicar no Link (Passo 1), vai aparecer essa tela para vocés,
vamos clicar na opg¢do selecionada dentro do reténgulo vermelho

(Windows)

Download Visual Studio Code

Free and built on open source. Integrated Git, debugging and extensions.
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Instalacao do Microsoft Visual

Studio Code

3° - Ao clicar na indicagdo do (Passo 2), o processo de download (baixar)
o Microsoft Visual Studio Code comec¢a automaticamente, sé aguardar
(dependendo da velocidade da conexdo) pode demorar um pouquinho
mais. Download concluido o arquivo para instalag&o ficard localizado no
canto inferior esquerda da tela, conforme (Passo 3) abaixo:

*= T @ oodeuskatudiouoemdors e

GETTRG STARTED

Visual Studio Code in Action

Intelligent Code Completion

Code wmarter with Intelifende - completions for varabled, methodi, and imported modube.
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Instalacdo do Microsoft Visual

Studio Code

4° - Download efetuado, clicar 2x sobre o (Passo 3) que a instalagdo do
Microsoft Visual Studio Code iniciard. Clicar em Eu aceito o contrato
(Passo 4) e logo em seguida clicar em Préximo (Passo 5) conforme tela
abaixo:

] roct Vi Yuadies e (U i

Gettin

Vinaapd Studi €

arvalable for W B

Poode j and ha o

Goj and runtir

R TERMOS DE LICENGA PARA SOFTWARE
MICROSOFT

e

Visual 5t e e s mowrde
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Instalagdo do Microsoft Visual

Studio Code

5° Depois de clicar em préximo conforme (Passo 5), a instalacdo do
Microsoft Visual Studio Code, ird para a tela abaixo mostrando o local
onde o Microsoft Visual Studio Code serd instalado no seu computador.
Minha sugest&o aqui € n&o alterar o caminho que vem por padrdo. Sé
clicar no bot&o préximo (Passo 6).

L2 T @ codevimaiudomm il T x w0 aT @

) Rhacspnnt ol Saaiten Cinde fur - e - ®

¢

GEFPRG SPARTEDR
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Gettlﬂf |E“::m““ —— |

bk | Local onde o Visual Studio
Code sera instalado.

Nide js and ha
Gaj and rentin

vidhros,

Visual 5t
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Instalagdo do Microsoft Visual

Studio Code

6° - Depois de clicar em préximo conforme (passo 6), a tela abaixo
aparecerd sugerindo um nome de Pasta para continuarmos nossa
instalagdo (Aqui a sugest&o também é deixar o que foi recomendado pela
instalac&o). Sé clicar em préximo conforme (passo 7);

W Mcromot Wiasl Shata Code (L) - et siator
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Instalagdo do Microsoft Visual

Studio Code

7° - Clicou em préximo conforme (passo 7), poderemos escolher se
queremos ou ndo (colocar um atalho do Microsoft Visual Studio Code na
drea de trabalho) representado aqui por um *, eu marquei para colocar
pois facilita minha vida (lembrando que isso é opcional), as outras opcdes
na tela eu sugiro n&o alterar. Sé clicar em préximo.

) Vbl i i) i (1 - Bl

[T s & gk "ot o le” i ot Conttn e {res
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Instalacéo do Microsoft Visual

Studio Code

8° A tela abaixo mostra um resumo das opgdes selecionadas nas telas
anteriores. Se estiver tudo OK, sé clicar em instalar e aguardar a conclusdo
da instalagdo.

W Mot Ve Sauchg Cacde funert - esatacion

Prsts pra tetadad

o REC Pane. de dhera A#mﬁﬂnd,ﬁm’%, L.}
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Instalagao do Microsoft Visual

Studio Code

9° - Clicou em instalar conforme (passo 9) a barra de progresso aparecera
indicando o andamento da instalagdo:

BwdbkF@a .
P T ETEEE &
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Instalagdo do Microsoft Visual

Studio Code

10° - Barra de progresso concluida, automaticamente ela vai para a tela
abaixo, indicando que a instalagdo do Microsoft Visual Studio Code
terminou e se vocé deseja iniciar o Microsoft Visual Studio Code (caso

queira inicid-lo agora) sé deixar a opg¢do (Iniciar Visual Studio Code)
marcada e clicar em Concluir

] Attt Vinaat $honted e e« Pt

Completando o Assistente do | GETTRG SIARTED
Imstalador do Viswal Studlo Code .

desidop and is

Eu deixo essa opgdo oot
= va, Pythan, PHP,
marcada por padrao ...,
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R
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© s
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o

10° - > =]
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Instalacdo do Microsoft Visual

Studio Code

Pronto (Microsoft Visual Studio Code) Instalado, abriremos o Programa
para entender nesse primeiro momento como € a sua estrutura. A
interface(tela) conforme figura abaixo que aparecerd ao iniciarmos o
Microsoft Visual Studio Code pela primeira vez.

Pessoal... esse é o Microsoft Visual Studio Code, Microsoft Visual Studio

Code esse é o Pessoal. Vamos nos ver muito nessa jornada que estd
apenas comec¢ando.

Visual Studio Code
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Estrutura de Pastas e Arquivos
dentro do Microsoft Visudl

Studio Code

P-Agora queoMicrosoftVisual StudioCode estdinstalado e vocés

foram devidamente apresentados. Vamos ver como criaruma pasta (local
onde os arquivos) do nosso curso v&o ficar alocados e assim poderemos
entender de forma visual como a estrutura de pastas funciona dentro do

Microsoft Visual Studio Code.

Eu estou usando o Microsoft Windows 10, os passos aqui para criar uma
pasta sdo:

Abrir o Explorador de Arquivos ou Windows Explorer;
Selecionar o Local onde a pasta do curso serd criada (eu escolhi D:/);

Clicar com o botdo direito do mouse e escolher a op¢do (novo e

depois pasta);

Digitar o nome da Pasta - Aqui eu optei por Curso-FrontEnd
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Estrutura de Pastas e Arquivos
dentro do Microsoft Visuadl

Studio Code

2° - Pasta Curso-FrontEnd devidamente criada, vamos abri-la dentro do
Microsoft Visual Studio Code. Antes Vamos fechar o Get Started (para
fazer isso basta clicar no X) conforme figura abaixo:

Visual Studio Code
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Estrutura de Pastas e Arquivos
dentro do Microsoft Visual

Studio Code

3° - Bora abrir dentro do Microsoft Visual Studio Code a pasta Curso-Front
End. Para fazer isso, clicar em FILE (Passo 1)
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Estrutura de Pastas e Arquivos
dentro do Microsoft Visuadl

Studio Code

4° - E clicar em Open Folder (Passo 2)
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Estrutura de Pastas e Arquivos
dentro do Microsoft Visual

Studio Code

5° - Agora é clicar no local que criamos a pasta (Eu escolhi a letra
D) conforme passo 3, localize a Pasta Curso-FrontEnd conforme

passo 4 e clique 2x que a Pasta serd aberta dentro do Microsoft
Visual Studio Code.

wor
o TC Panc dechera & OWQWDH:’;W.W; L
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Estrutura de Pastas e Arquivos
dentro do Microsoft Visual

Studio Code

6° - Pronto a Pasta Curso-FrontEnd estd aberta do lado esquerdo da tela
(o lado esquerdo é o local onde o Microsoft Visual Studio Code
disponibiliza toda a estrutura de pastas e arquivos que iremos utilizar em
nosso projeto. Notem que n&o tem nada embaixo da pasta Curso-
FrontEnd nesse momento. Vamos clicar no desenho do arquivo sinalizado
pelo nimero 5 e criaremos o nosso primeiro arquivo do curso.
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Estrutura de Pastas e Arquivos
dentro do Microsoft Visual

Studio Code

7° - Vamos nomear o primeiro arquivo do nosso curso, ao clicarmos no
desenho do arquivo logo abaixo da pasta Curso-FrontEnd o cursor
ficard piscando para ser digitado algo é aqui que daremos o nome
de: index.html e logo em seguida pressionaremos o enter Ix para
gravar esse nome.
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Estrutura de Pastas e Arquivos
dentro do Microsoft Visuadl

Studio Code

8° - Notem que ao clicarmos sobre o index.html localizado do lado
esquerdo da tela (logo abaixo da pasta Curso-FrontEnd) automaticamente
do lado direito da tela, surgiu o mesmo arquivo index.html. O lado direito

é o local onde vamos digitar todo o cédigo que faz parte da estrutura
desse arquivo index.html (conforme passo 7)
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Sugestoes de pratica para essa
aula:

l.Instalar o Microsoft Visual Studio Code (seguir os passos que foram
mostrados);

2.Criar a pasta Curso-FrontEnd (Dentro do Explorador de Arquivos ou
Windows Explorer no Windows);

3.Criar o arquivo index.html (Dentro do Microsoft Visual Studio Code,
embaixo da pasta Curso-FrontEnd).
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O que é HTML?

HTML (HyperText Markup Language) ndo € uma linguagem de

programacdo, e sim uma linguagem de marcagdo que utilizamos dentro do
Microsoft Visual Studio Code, programa esse que foi visto na aula 01 desse
curso e o local onde vamos digitar os nossos cédigos.

Cédigo HTML devidamente digitado podemos ver o andamento do que
estamos fazendo através do navegador (Google Chrome). Fazendo um
paralelo com a construgdo de uma casa: Cada bloco que vocé vai
colocando para levantar a estrutura de uma parede vocé vai vendo o
andamento e essa parede vai tomando forma, é o que acontece
exatamente quando vocé vai digitando os cédigos.

Atualmente o HTML estd na sua vers&o 5 (HTML 5).

Como o nosso exemplo aqui do Curso é baseado em entender a estrutura

de uma Casa e o HTML é uma linguagem de marcagdo, podemos marcar
os elementos HTML (estrutura) dentro do Microsoft Visual Studio Code que
ird compor a nossa casa.

Aqui é sé uma breve teoria do que é o HTML e como ele pode ser utilizado
no decorrer do curso. Vamos entender mais com os exemplos, j& nas
proximas pdginas ainda dentro dessa aula 02.
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Estrutura Basica do Documento

HTML

Na aula 01, uma das etapas foi criar a pasta Curso-FrontEnd e logo em
seguida criamos dentro dessa pasta o nosso primeiro arquivo HTML o
qual chamamos de index.html.

Pois bem, vamos abrir o Microsoft Visual Studio Code, depois a pasta
Curso-Frontend e bora clicar em index.html. Ird aparecer para vocés
uma tela conforme figura abaixo:

§ 25 Eackende A GH@EOA D 0 R

Serd dentro desse espaco indicado pelo reténgulo vermelho que iremos
inserir (digitar) nossa Estrutura bdsica do Documento HTML. Que serd
mostrada logo no inicio da préxima pagina.

Preparados? Bora & ver essa tal de estrutura...
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Estrutura Basica do Documento

HTML

Essa é a Estrutura Basica do Documento HTML:
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Estrutura Basica do Documento

HTML

1° - Agora que vimos qual é a estrutura basica do Documento HTML. Vamos
inserir essa estrutura no Microsoft Visual Studio Code. Lembrando que
antes disso, femos que seguir 3 passos:

- Abrir o Microsoft Visual Studio Code;

- Abrir a pasta Curso-FrontEnd;
- Abrir o arquivo index.html

A estrutura basica do Documento HTML ficard conforme imagem abaixo:
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Estrutura Basica do Documento

HTML

Digitamos a Estrutura Bésica do cédigo HTML conforme figura da pagina
anterior, agora precisamos salva-lo. Notem que ao lado de index.html te
uma bolinha, essa bolinha indica que o arquivo sofreu uma alteragdo e
precisa ser salvo.
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Estrutura Basica do Documento
HTML

Para salvar o arquivo index.html dentro do Microsoft Visual Studio Code,
podemos fazer de 2 maneiras:

Clicar em File (Arquivo) e depois Save (Salvar);

No teclado (Pressionar a tecla Ctrl + tecla S) o sistema operacional
que estou usando aqui é o Microsoft Windows 10.

Depois que o arquivo foi salvo (utilizando uma das maneiras acima) a
bolinha que estava ao lado do arquivo index.html dard lugar ao X
(indicando que o arquivo foi salvo). Conforme imagem abaixo:
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Explicacdo de Cada
Elemento(Tag) da Estrutura
Basica do Documento HTML

Depois que vimos nas pdginas anteriores o que € o HTML e visdo geral da
estrutura bdsica do documento HTML, vamos entender o que cada uma
daquelas 9 linhas digitadas dentro do Microsoft Visual Studio Code
significam.

Ahhhhhhhhhhh, s6 um pequeno detalhe que n&o pode ser passado

despercebido aqui. Notem que algumas linhas ndo se repetem e

outras parecem ter uma ligagdo e se repetem acrescentando o / no

inicio.
Exemplos:

o <html lang= “pt-br"> - Essa linha n&o se repete

e <body> - Essa linha tem ligagdo com a linha abaixo, com a diferenca
</body> - que essa linha tem uma / no inicio

Bora entender sobre isso na préxima pagina....
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Explicacdo de Cada
Elemento(Tag) da Estrutura
Basica do Documento HTML

<!IDOCTYPE hitml>

A declarag¢do aqui do DOCTYPE vai informar ao navegador, por exemplo o
(Google Chrome) que a linguagem HTML estd sendo utilizada.

<html lang="pt-br'">

Define a lang (language - linguagem/idioma) oficial do documento HTML
que aqui foi definida para pt (portugués) - br(brasil).

obs.: Notem que existe um html antes do lang ="pt-br", esse html faz

referéncia ao </html> no final da estrutura bdasica que digitamos dentro do
Microsoft Visual Studio Code.

<head>

A Tag <head> é o local no qual iremos incluir Metadados, como o (meta
charset="UTF-8") que veremos logo abaixo. E que precisamos incluir na
pdgina mas que ndo vai ser renderizado ou seja mostrado no navegador
Aqui funciona como o Impermeabilizante que usamos na parede para nd
pegar Umidade depois de rebocada e com a tinta aplicada, n&o vemos
sua a¢do, mas ele estd atuando nos bastidores e é importantissimo.

<meta charset="UTF-8">

Indica que a tabela de caracteres que vai ser utilizada pelo seu sistema
serd bem visualizado em qualquer lugar do mundo. E sem o UTF-8 ndo
conseguimos digitar acentos (*, 7, " e etc) aparecendo uns "caracteres
estranhos" em nosso cdédigo.
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Explicacdo de Cada
Elemento(Tag) da Estrutura
Basica do Documento HTML

<title>SDocument< /title>
Outro  elemento  (Tag) localizado dentro do Head ¢é o
<title>Document< /title>.

O elemento <title> serve para definir o titulo de sua pdagina. Portanto, é
aqui que se define o titulo que é mostrado na guia do navegador (Google
Chrome). Conforme exemplo abaixo:

Iblbwu-tn: % -|-]

o ﬁ g | DrfCursr FrondE red findssc birmd

Esse Document aqui faz referencia ao <title=document</title> dentro do nosso
arquivo index.html (Se alterarmos esse document para Casa por exemplo e
salvarmos (lembram como salvamos um arquivo dentro do Microsoft Visual
Studio Code?) aqui o document sera substituido por Casa.
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Explicacdo de Cada
Elemento(Tag) da Estrutura
Basica do Documento HTML

</head>

Essa Tag com a / indica o fechamento da tag head, o que signfica que
tudo que estd dentro da tag inicial <head> e tag final </head> serd
executado mas ndo mostrado no navegador, conforme citamos na pégina
anterior.

<body>

Dentro dessa Tag é que vao ficar todos os elementos (Exemplo: pardgrafos)

que serdo renderizados e mostrados pelo navegador, ou seja, todo o
corpo(estrutura) da nossa pdgina HTML.

</body>

Essa Tag com a / indica o fechamento da tag <body>. O que significaque
tudo que estd dentro da tag inicial <body> e tag final </body> serd
executado e mostrado no navegador.

</html>

Essa Tag com a / indica o fechamento que envolve todo o conteldo da

pdgina HTML.
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Sugestoes de pratica para essa
aula:

1. Abrir o Microsoft Visual Studio Code, depois a pasta Curso-FrontEnd
e o arquivo index.html (Feito isso digitar linha por linha do que foi
mostrado na Estrutura Bdsica do Documento HTML (Sdo 9 linhas

digitadas no total).

2.Salvar o que foi digitado no arquivo index.html

3.Tentar alterar o title do arquivo index.html (Passando de Document
para Casa) salvar o arquivo, procurar dentro do Windows o local onde
a Pasta Curso-FrontEnd foi criada, clicar 2x no arquivo index.html o
navegador ird abrir automaticamente e onde estava document (Serd

mostrado Casal)

Notem que eu repito algumas coisas e isso pode parecer
"cansativo" no comego e é feito de "propdsito” mesmo. 3.

O meu objetivo aqui é fazer com que vocés "Comecem a pensar em HTML"

que quando vocés forem fazer uma receita de brigadeiro, saia desse jeito:

Leite condensado OK

Chocolate OK
Coloque os ingredientes dentro da Tag <body></body> e leve ao

navegador onde o brigadeiro serd renderizado e mostrado na tela
(Lembra o que a Tag <body></body> faz?7?)

Ndooooo espera e leve ao fogo e mexa até "ficar pronto". rs
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Conceito Adicional e Exemplo

Um documento HTML é composto por diversos elementos(Tags) diferentes.
Elas servem para marcar a estrutura (conteido) do HTML.

Se digitarmos apenas uma Tag no nosso Arquivo index.html dentro do
Microsoft Visual Studio Code, ela sozinha ndo terd muito sentido.

Por isso vamos nessa aula entender os conceitos de 10 Tags e no final
desse PDF, vamos estruturar 4 dessas Tags em um exemplo e exibi-lo no
navegador.

Tomando como base o exemplo da nossa CASA, ao

construirmos uma parede (Se colocarmos apenas um bloco ndo fard

muito sentido, agora se colocarmos o primeiro bloco, verificarmos o

nivel desse primeiro bloco, acrescentarmos a massa, colocarmos o segundo
bloco, verificarmos o nivel desse segundo bloco... e assim até a parede

ser finalizada (é desse jeito que um documento HTML também se
comporta).

A estrutura do HTML funciona como o exemplo acima dos blocos para
construgdo da parede, e dentro do HTML isso é chamado de Estrutura
Semantica.
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https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Glossary/HTML
https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Glossary/HTML
https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Glossary/HTML

Semantica no HTML?

Vamos falar sobre seméantica no HTML, Tags bem estruturadas dentro do
HTML tem um conceito muito importante, o qual é chamado de
Elementos Semanticos. A boa utilizagéo desses elementos semdnticos,
vai influenciar como o nosso site serd colocado nos mecanismos de
pesquisa, dos sites de busca(Google).

A Semantica é importantissima também para os leitores de tela no quesito
de acessibilidade (quando o leitor faz a "leitura” da tela), se usarmos os
elementos semdnticos da forma mais estruturada possivel para marcamos
o nosso conteudo, o leitor vai conseguir interpretar com mais facilidade o
que estd sendo exibido na tela.

Agora que vimos um conceito adicional, mais um exemplo fazendo
referéncia entre a estrutura da nossa casa e a estrutura do HTML e o
conceito de Semantica.

Veremos na préxima pdgina - Como a Estrutura "Anatomia” dessas(Tags)
sdo compostas.
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Como a "Anatomia”
dessas(Tags) sado formadas

Aqui abaixo vamos utilizar a Tag <p> como exemplo:

<p>Meu primeiro paragrafo</p>
1 2 5

1 - Tag(Abertura), composta por:
* < sinal de menor

* Nome da Tag, aqui o "p" representa um pardgrafo
e > sinal de maior

2 - Conteudo que serd mostrado no navegador (Google Chrome)
* Meu primeiro pardgrafo

3 - Tag(Fechamento), composta pela mesma estrutura da
Tag de Abertura com o acréscimo da barra.
< sinal de menor
/ que indica o fechamento da tag "p"
Nome da Tag, aqui o "p" representa um pardgrafo
> sinal de maior
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Como a "Anatomia”
dessas(Tags) sao formadas

Com base no que foi mostrado na pdgina anterior, vamos digitar outro
conteudo dentro da Tag <p></p> para melhor entendimento. Esse
conteudo digitado dentro da Tag <body></body> no Microsoft Visual
Studio Code serd renderizado e mostrado da mesma forma no navegador

oH m 0@ 3R
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Como a "Anatomia”
dessas(Tags) sdo formadas

Depois que toda a estrutura "Anatomia” Tag foi digitada, podemos ver no
navegador o que foi digitado, para isso temos que salvar o nosso arquivo
index.html (Lembram como salvamos o arquivo dentro do Microsoft Visual
Studio Code?). Arquivo salvo, vamos procurar a pasta Curso-FrontEnd e
clicar 2x no arquivo index.html (o conteddo da Tag "p") serd exibido no
Navegador conforme imagem abaixo:

@ Curso FrontEnd do Bem x4

» G @ 1270.0.:5500 indes hitml

Esse é o contetido do Mew primeiro paragrafo digitade no Ms Visual Studie Code que ¢ 0 mesmo contevido que vai aparecer no Navegador

Agora que entendemos a estrutura "Anatomia” de como é composta uma
Tag, vamos ver o conceito e logo em seguida um exemplo (para melhor
entendimento) de outras 10 Tags Bdsicas do HTML.
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Como a "Anatomia”
dessas(Tags) sdo formadas

Heading Tags (h1, h2, h3, h4, h5 e hé)

As Heading Tags s&o representadas por (h1, h2, h3, h4, h5 hé).

Os sites tem um ftitulo principal <hl> e as demais que vdo do <h2> até o
<h6> representam os subtitulos.

<h1> é a abreviagdo do inglés para Header 1 (Cabecalho 1)

<h2> é a abreviag¢do do inglés para Header 2 (Cabecalho 2)
<h3> é a abrevia¢do do inglés para Header 3 (Cabecalho 3)
<h4> é a abreviacdo do inglés para Header 4 (Cabecalho 4)
<h5> é a abreviagdo do inglés para Header 5 (Cabecalho 5)
<hé> é a abreviagdo do inglés para Header 6 (Cabecalho 6)

Vamos ver um exemplo abaixo de como essas 06 tags podem ser
visualizadas tomando como base a localizacdo da nossa casa:

<h1>Pais</h1>
<h2>Estado</h2>
<h3>Cidade</h3>
<h4>Bairro</h4>
<h5>Nome da Rua</h5>
<hé6>Niumero</hé>
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Como a "Anatomia”
dessas(Tags) sao formadas

Heading Tags (h1, h2, h3, h4, h5 e hé)

Com base no que foi mostrado na pdgina anterior, vamos abrir o Microsoft
Visual Studio Code e logo em seguida o arquivo index.html e digitaremos
a estrutura das Tags <hl>conteddo</hl>, <h2>conteddo</h2>,
<h3>conteldo</h3>, <h4>conteldo</h4>, <h5>conteldo</h5> e
<hé>contetdo</hé> dentro da Tag <body></body>, conforme imagem
abaixo:
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Como a "Anatomia”
dessas(Tags) sdo formadas.

Tags de Lista <ol>, <ul> e «li>
Dentro do nosso arquivo index.html, podemos criar 2 tipos de listas:

<ol> - Ordered List (Lista ordenada), o qual os itens s&o organizados

por numeros.

<ul> - Unordered List(Lista ndo-ordenada), o qual os itens sdo
organizados por bulleted list (Lista de marcadores - aquelas bolinhas)

<li> - List Item (Item da Lista), representa cada item da lista e
estd presente tanto na <ol> quanto na <ul>.

Nas préximas pdginas para melhor entendimento veremos 2 exemplos
distintos tanto da <ol> quanto da <ul> (notem que em ambas a Tag <li> se
faz presente ou seja "é brother das 2".)
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Como a "Anatomia”
dessas(Tags) sdo formadas

Tags de Lista <ol>, <ul> e <li>

Exemplo da estrutura de cddigos Lista Ordenada <ol></ol>.
Tomando como base uma lista com 3 itens (materiais de construgdo) para
o exemplo da nossa casa:

<ol>

<li>10 Sacos de Cimento 50kg</li>
<li>35 Blocos</li>

<li>20 Sacos de Areia</li>

</ol>

Com base no que foi mostrado acima, vamos abrir o Microsoft Visual
Studio Code e logo em seguida o arquivo index.html e digitaremos a
estrutura das Tags <ol></ol>, <li>conteudo</li>, <li>contelddo</li> e
<li>conteudo</li>, dessa forma dentro da tag <body></body>, conforme
imagem exibida na préxima pdgina:
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Como a "Anatomia”
dessas(Tags) sao formadas

Tags de Lista <ol>, <ul> e <li>

Depois que toda a estrutura "Anatomia” da Tag foi digitada, podemos ver
no navegador o que foi digitado, para isso temos que salvar o nosso
arquivo index.html (Lembram como salvamos o arquivo dentro do
Microsoft Visual Studio Code?), arquivo salvo, vamos procurar a pasta
Curso- FrontEnd e clicar 2x no arquivo index.html (o conteido de cada
Tag <li>) serd exibido no Navegador conforme imagem da préxima

pagina:
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Como a "Anatomia”
dessas(Tags) sdo formadas

Tags de Lista <ol>, <ul> e <li>

» @ ® 1270015500/ indexchtml

1. 10 Sacos de Cimento 50kg
2. 35 Blocos
3. 20 Sacos de Areia

Exemplo da estrutura de cédigos Lista Ndo-Ordenada <ul>.
Tomando como base uma lista com 3 itens (materiais de construg&o) para
o exemplo da nossa casa:

<ul>

<li>10 Sacos de Cimento 50kg</li>
<li>35 Blocos</li>

<li>20 Sacos de Areia</li>

</ul>

Com base no que foi mostrado acima, vamos abrir o Microsoft Visual
Studio Code e logo em seguida o arquivo index.html e digitaremos a
estrutura das Tags <ul></ul>, <li>conteido</li>, <li>conteudo</li> e
<li>conteudo</li> dentro da Tag <body></body>, conforme imagem da

proxima pagina:
@ /igor-rebolla




Como a "Anatomia”
dessas(Tags) sao formadas

Tags de Lista <ol>, <ul> e <li>

Depois que toda a estrutura "Anatomia” da Tag foi digitada, podemos ver
no navegador o que foi digitado, para isso temos que salvar o nosso
arquivo index.html (Lembram como salvamos o arquivo dentro do
Microsoft Visual Studio Code?), arquivo salvo, vamos procurar a pasta
Curso- FrontEnd e clicar 2x no arquivo index.html (o conteddo de cada
Tag <li>) serd exibido no Navegador conforme imagem da préxima

pagina:
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Como a "Anatomia”
dessas(Tags) sdo formadas

Tags de Lista <ol>, <ul> e «li>
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Resumo das Tags vistas até o
momento

As 10 Tags abaixo foram vistas até o momento:

- <p></p>

- <hl></hl>

- <h2></h2>
- <h3></h3>
- <h4></h4>
- <h5></h5>
- <h6></hé6>
- <ul></ul>
- <ol></ol>
- <li></li>

Bora juntar 4 dessas Tags e comegar a estruturar algo um pouquinho
maior. Eu ouvi um sim, ai do outro lado?

Simmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm!!!

Entdo, partiu:
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Exemplo usando 4 Tags no
mesmo documento HTML

As 4 Tags que vamos usar sao:

<h1></hl1> - O titulo principal da nossa lista

<p></p> - Um pardgrafo com uma breve descric&o da nossa lista
<ol></ol> - Vamos criar uma lista ordenada

<li></li> - Vamos criar 4 itens da nossa lista, e cada

item serd representado por uma <li>

Sé vamos relembrar antes, quais os passos dados para chegarmos até
o momento de digitar todo o nosso cdédigo dentro da Tag <body>

</body>:

1 - Abrir o Microsoft Visual Studio Code;

2 - Abrir a pasta Curso-FrontEnd;

3 - Abrir o arquivo index.html (dentro da pasta Curso-FrontEnd);

4 - Caso a estrutura basica do lado direito da tela (Aquela que comecga
com DOCTYPE e tem 9 linhas de cédigo) n&o tenha sido digitada ainda
(peco a gentileza para consultar a Aula 02 desse curso)
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Exemplo usando 4 Tags no
mesmo documento HTML

E bora digitar o nosso cédigo abaixo dentro da Tag <body></body>:

<h1>Lista de Materiais para o Alicerce da Casa</h1>

<p>A lista abaixo foi elaborada para iniciarmos a construg&o
do Alicerce da nossa casa</p>

<ol>
<li>050 Sacos de Cimento 50kg</li>
<li>670 Blocos</li>
<li>003 Metros de Areia</li>
<li>002 Metros de Pedra</li>

</ol>

O cdédigo acima ficard assim dentro do Microsoft Visual Studio Code,
conforme imagem da préxima pdgina:
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Exemplo usando 4 Tags no
mesmo documento HTML

O que foi digitado dentro da Tag <body></body> na imagem acima serd
renderizado e mostrado no navegador. Sé relembrando para que isso
aconteca; temos que salvar o nosso arquivo index.html (Lembram como
salvamos o arquivo?) e clicar 2x nele dentro da pasta Curso-FrontEnd.
Arquivo index.html| devidamente salvo e clicado 2x, a nossa

lista com um titulo<hl> e um pardgrafo<p> serd mostrado no

navegador conforme imagem da préxima pdgina:
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Exemplo usando 4 Tags no
mesmo documento HTML

@ Curso FromEnd do Bem ® |+

» O @ 127.00.0:5500 index html

Lista de Materiais para o Alicerce da Casa > <hi></h1>

A lista abaixo foi elaborada para iniciarmos a construgo do Alicerce da nossa casa E> <p></p>

1. 050 Sacos de Cimento 50kg <ol>
2. 670 Blocos

|:> <li></li>
3. 003 Metros de Areia ¥ -
4,002 Metros de Pedra <li></li>

<li></li>
<li></li>

</ol>
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Sugestoes de pratica para
essa aula:

1.Abrir o Microsoft Visual Studio Code, depois a pasta Curso-FrontEnd e
o arquivo index.html (Feito isso digitar cada uma das 10 Tags
mostradas nesse aula)

2.Salvar o que foi digitado no arquivo index.html

3.Tentar fazer as seguintes altera¢des no dltimo exemplo que foi visto
nessa aula:
- Alterar o Titulo Principal <h1> para <h2>
- Alterar a lista ordenada <ol> para lista ndo-ordenada <ul>
- Trocar os conteudos de todas as Tags (Criando o conteudo da sua
prépria lista, pode alterar a lista de materiais de constru¢do para itens
da sua preferéncia)

Notem que assim como nas aula (01 e 02) aqui também eu repito algumas
coisas e isso pode parecer "cansativo” no comego e é feito de "propdsito”
mesmo para melhor entendimento dos conceitos.
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O que sao Atributos em uma
TAG HTML

Vimos na Aula 03 desse curso (Como a anatomia/estrutura) das Tags
abaixo s&o formadas:
<p>, <hl>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5>, <hé>, <ul>, <ol> e <«li>

Exemplo: <p>Contetudo que serd visto no navegador</p>

Nessa aula vamos entender como funciona uma Tag com um item
adicional, o qual em HTML chamamos de ATRIBUTOS. E o que sdo esses
Atributos:

Um atributo envolve uma informagdo adicional que nds informamos para a
nossa TAG, para que ela possa cumprir seu papel ou fungdo de maneira
eficaz.

Para entendermos melhor, pense neste exemplo:

Vamos imaginar que o encanamento da nossa casa estd com um
vazamento e precisamos chamar um Encanador, pois o vazamento estd
aumentando .

Qual é o objetivo do Encanador nesse caso? E te auxiliar a ficar livre
do vazamento..
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O que sao Atributos em uma
TAG HTML

Mas, para isso, o que temos que informar pra ele?

E necessdrio dizer onde o vazamento estd acontecendo...

Apenas com essa informag&o o Encanador conseguird saber qual agdo ird
tomar nesse caso do vazamento.

Ou seja, somente com essa informagdo que ele conseguird cumprir seu
papel e sanar o problema do vazamento. E exatamente o que ocorre
em um atributo em uma TAG HTML, se n&o informamos o Atributo certo
para a TAG ela ficard "sem saber" o que fazer.

Por exemplo: qual é a fung&o de uma TAG de Imagem? E exibir a Imagem.

Mas, para isso, o que ela precisa saber? O caminho da imagem que serd
exibido no navegador, e para isso usamos o atributo src.

Aproveitando o "Gancho" do pardgrafo acima, na préxima pdgina vamos
entender melhor como funciona a TAG de imagem, sua estrutura
(anatomia) e o local onde colocamos o Atributo src.
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Tag - Imagem <img>

Em HTML usamos a TAG <img> para informar ao nosso arquivo index.html
que ali estamos indicando uma imagem que serd exibida no navegador.

A anatomia da TAG <img> é composta da seguinte estrutura abaixo:

<img src="alicerce.jpg" alt="Meu Alicerce">
1 2 3

1 - Tag(Abertura), composta por:
- < sinal de menor
- Nome da Tag, aqui o "img" representa uma imagem
- src que é o atributo que vai indicar o local(caminho) da imagem

2 - Imagem que serd mostrada no navegador (Google Chrome)
- Aqui o nome foi definido como: alicerce.jpg (onde .jpg é a extensdo
que foi escolhida para salvarmos essa imagem)

3 - alt=Este atributo define um texto alternativo que descreve a imagem
"alicerce.jpg" caso a mesma n&o seja mostrada pelo navegador. Caso
. n . 1" 4 . .
isso aconteca o texto "Meu Alicerce" serd exibido no navegador.
> sinal de maior que indica o fechamento da tag "img"

Obs.: Notem que diferente da Tag <p> que tem o seu fechamento definido
por </p> a qual vimos na Aula 03, a Tag <img> n&o tem o seu fechamento
indicado por </img> e sim por um sinal de maior >. E importante
prestarmos atengdo nesses "pequenos detalhes".
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Tag - Imagem <img>

E bora ver um exemplo dentro do Ms Visual Studio Code da Tag <img> com
os atributos src e alt.

Ah, antes disso temos que procurar uma imagem referente ao Alicerce da
Casa e salva-la dentro da pasta Curso-FrontEnd como: alicerce.jpg

Depois que a imagem (alicerce.jpg) estd salva dentro da pasta Curso-
FrontEnd conforme item 1 vamos digitar o nosso cddigo <img
src="alicerce.jpg" alt="Meu Alicerce"> dentro da Tag <body> conforme item
2 indicado na imagem abaixo:
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Tag - Imagem <img>

Com o cdédigo da pdagina anterior digitado e o arquivo index.html
devidamente salvo (Lembram como salvamos esse arquivo?). Vamos ver o
resultado da Tag <img> com os seus atributos, exibida no Navegador,
conforme figura abaixo:

@ Curso FrontEnd do Bem ®x o+

» C @ 127.00.1:5500/index.html

Agora que vimos o conceito + anatomia(estrutura) + cédigo digitado no Ms
Visual Studio Code + exemplo desse cédigo mostrado no Navegador da
Tag <img> com seus atributos SRC e ALT.

Na préxima pdgina vamos ver o conceito e a estrutura da TAG <a> e seu

atributo HREF.
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Tag - link <a>

A Tag <a> faz referéncia para um link, logo apds sua abertura indicada
por < temos o atributo HREF onde colocamos o valor do link externo o qual
acessar Ex.: https://www.linkedin.com.

A anatomia da TAG <a> é composta da seguinte estrutura abaixo:

<a href = "https://www.linkedin.com">Linkedin</a>
1 2 3

1 - Tag(Abertura), composta por:
- < sinal de menor
- Nome da Tag, aqui o "a" representa um link
- href que é o atributo onde colocamos o valor do link (Aqui
representado por: https://www.linkedin.com

2 - Conteudo que serd mostrado no navegador (Google Chrome)
- Linkedin

3 - Tag(Fechamento), composta pela mesma estrutura da Tag de Abertura
com o acréscimo da barra.
- < sinal de menor
- / que indica o fechamento da tag "a"
- Nome da Tag, aqui o "a" representa um link
- > sinal de maior
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Tag - link <a>

E bora ver um exemplo dentro do Ms Visual Studio Code da Tag <a> com o
atributo href. Conforme imagem abaixo:

Com o cdédigo da pdgina anterior digitado e o arquivo index.html
devidamente salvo (Lembram como salvamos esse arquivo?). Vamos ver o
resultado da Tag <a> com o seu atributo, exibida no Navegador, conforme
figura da préxima pagina:
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Tag - link <a>

@ Curso FrontEnd do Bem x  +

€ » C @ 127.00.1:5500/index html

Linkedin 2 - Quando clicamos 2x dentro do arquivo index.html
depois que digitamos a TAG <a> e seu atributo href e logo
em seguida salvamos esse arquivo, esse é o resultado
que aparece no navegador. E ao clicarmos em Linkedin
dentro do Navegador ele vai para a pagina
https://www.linkedin.com o qual informamos ao atributo
href.

Notem na imagem acima que a palavra Linkedin estd sublinhada (Esse
sublinhado indica que um Link da tag <o> foi referenciado aqui. Ao
clicarmos na palavras Linkedin (o navegador abrird a pagina do Linkedin).
Conforme imagem abaixo:

[ tinkedinc entre ou cadastre-se X 4

€ 4 @ i linkedincom a ®

Linkedm Cadastre-se agora Ii Entrar )

Conheca a sua nova (® I
comunidade profissional = Y

Procurar emprego » HI \ !

Encontrar pessoas que vocé conhece )

Aprender novas competéncias 1
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- Exemplo usando 7 Tags no
mesmo documento HTML

As 7 Tags que vamos usar sao:

<h1></hl> - O titulo principal da nossa lista

<h2></h2> - O subtitulo da nossa lista

<p></p> - Um pardgrafo com uma breve descri¢éo da nossa lista

<a></a> - Um link para acessarmos um link externo (href)

<img> - Mostrar uma imagem (src) e um texto alternativo (alt) caso
essa imagem ndo seja exibida no navegador

<ul></ul> - Vamos criar uma lista n&o-ordenada

<li></li> - Vamos criar 7 itens da nossa lista, e cada item serd

representado por uma <li>

Sé vamos relembrar antes, quais os passos dados para chegarmos até o
momento de digitar todo o nosso cdédigo dentro da Tag <body>

</body>:

1 - Abrir o Microsoft Visual Studio Code;

2 - Abrir a pasta Curso-FrontEnd;

3 - Abrir o arquivo index.html (dentro da pasta Curso-FrontEnd);

4 - Salvar a imagem como html.jpg

5 - Caso a estrutura bésica do lado direito da tela (Aquela que comecga
com DOCTYPE e tem 9 linhas de cédigo) n&o tenha sido digitada ainda
(pego a gentileza para consultar a Aula 02 desse curso)

E bora digitar o cédigo da préxima pdgina dentro da Tag <body></body>:
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- Exemplo usando 7 Tags no
mesmo documento HTML

<hl>Lista de Tags usadas até essa Aula 04</hl>

<h2>Usamos o Microsoft Visual Studio Code para digitarmos nossas Tags
</h2>

<img src="html.jpg" alt="Alicerce">
<a href="https://www.google.com.br'>Google</a>

<p>A lista n&o-ordenada abaixo mostra quais as TAGS que usamos até
aqui para construirmos o alicerce da nossa casa ou seja o primeiro pilar
(HTML) dos 3 pilares (HTML, CSS e JavaScript) que veremos nesse
curso</p>

<ul>

<li>Aprendemos que a Tag hl faz referéncia ao Titulo Principal</li>
<li>Aprendemos que a Tag h2 faz referéncia ao Subtitulo</li>
<li>Aprendemos que a Tag p faz referéncia ao pardgrafo</li>
<li>Aprendemos que a Tag li faz referéncia ao item de uma lista (Como
esse aqui)</li>

<li>Aprendemos que a Tag ul faz referéncia uma lista ndo-ordenada</ul>
<li>Aprendemos que a Tag a junto com seu atributo href faz referéncia
para um link externo</li>

<li>Aprendemos que a Tag img junto com seu atributo src e alt fazem
referéncia para uma imagem e caso ela ndo seja carregada um texto
alternativo serd exibido na tela</li>
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- Exemplo usando 7 Tags no
mesmo documento HTML

O cédigo da pagina anterior ficard assim dentro do Microsoft Visual Studio
Code, conforme imagem abaixo:

O que foi digitado dentro da Tag <body></body> na imagem acima serd
renderizado e mostrado no navegador. Sé relembrando para que isso
aconte¢a; temos que salvar o nosso arquivo index.html (Lembram como
salvamos o arquivo?) e clicar 2x nele dentro da pasta Curso-FrontEnd.
Arquivo index.html| devidamente salvo e clicado 2x, o nosso exemplo
serd mostrado no navegador conforme imagem da préxima pdgina:

/igor-rebolla




- Exemplo usando 7 Tags no
mesmo documento HTML

@ Curso FromEnd do Bem X+

C @ 127.00.1:5500 index html

Lista de Tags usadas até essa Aula 04 <:| oL
Usamos o Microsoft Visual Studio Code para digitarmos nossas Tags <:| h2

img src (aqui o atributo alt ndo foi mostrado pois a imagem foi
carregada com sucesso pelo navegador)

Govgle <:| a href

A lista nio-ordenada abaixo mostra quais TAGS que foram usadas até aqui para construirmos o alicerce da nossa casa ou seja o primeiro pilar (HTML) dos 3 pilares (HTML, CSS e
JavaSeript) que veremos nesse curso p <ul>

» Aprendemos que a Tag hl faz referéncia ao Titulo Principal <||>

+ Aprendemos que a Tag h2 faz referéncia ao Subtitulo <li>

+ Aprendemos que a Tag p faz referéncia ao pardgrafo

» Aprendemos que a Tag li faz referéncia ao item de uma lista (Como esse aqui) <|i>

+ Aprendemos que a Tag ul faz referéncia uma lista nio-ordenada I

+ Aprendemos que a Tag a junto com seu atributo href faz referéncia para um link externo <i=

+ Aprendemos que a Tag img junto com seu atributo src ¢ alt fazem referéncia para uma imagem e caso ela nio seja carregada um texto altemativo serd exibido natela ||

<ul>
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Sugestoes de pratica para essa
aula:

1.Abrir o Microsoft Visual Studio Code, depois a pasta Curso-FrontEnd e
o arquivo index.html (Feito isso digitar a tag <a> com o seu respectivo
atributo e a tag <img> com seus respectivos atributos

2.Procurar uma imagem na internet e coloca-la no atributo src

3.Salvar o que foi digitado no arquivo index.html ( e ver o resultado no
navegador)

4. Tentar fazer um exemplo usando 7 Tags html conforme dltimo exemplo
mostrado nessa aula (E ver o resultado no navegador).
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Tag <div>

A Tag <div> é usada para ciar uma divisdo no nosso documento
HTML(estrutura), entdo sempre que queremos reservar algum espacgo
(vamos usar a Tag <div>)

A Tag <div> também é utilizada como um Container para outros elementos
HTML. Sempre que queremos "agrupar’ e colocar algum estilo CSS
(Assunto do Nosso Segundo Pilar desse curso) é muito comum o uso da Tag
<div>.

A Tag <div>, assim como a Tag <p> por exemplo tem a sua abertura e o seu

fechamento (e o conteldo vai entre essas 2 tags), representado pela
anatomia (estrutura) abaixo:

<div>Conteudo Vai Aqui</div>

Como é muito utilizada para agrupar elementos, acaba sendo um
facilitador para organizar informagdes dentro de um layout (Aqui vamos
usar o exemplo da nossa Casa), mas pode ser replicado para o layout de
um site (Sem problemas).

Vamos usar 3 divisdes <div> para poder separar os nossos paragrafos <p>.

@ /igor-rebolla




Tag <div>

E bora ver um exemplo dentro do Ms Visual Studio Code da Tag <div> com
essas 3 divisdes. Conforme imagem abaixo:

Com o cdédigo da pdgina anterior digitado e o arquivo index.html
devidamente salvo (Lembram como salvamos esse arquivo?). Vamos ver o
resultado da Tag <div> exibida no Navegador, conforme figura da préxima
pdagina:
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Tag <div>

@ Curso FrontEnd do Bem x +

« =2 C @ 127.0.0.1:5500/index.html

Area 00]
Area 002

Area 003

Notem que na figura acima foram exibidos 3 pardgrafos (cada um
representado por sua respectiva Tag <p> e onde a Tag <div> entra nessa
histdria:

Lembram que falamos que para uma Tag ser direcionada de forma mais
correta ela precisaria que atributos fossem acrescentados nela, pois
bem aqui os atributos s&o:

- id (Identificador)

- class (classe)

Dessa forma é possivel formatar e manipular os elementos, inclusive a
propria <div>, através do CSS de uma forma organizada. Geralmente é
acompanhada dos atributos de ID e/ou Classe para poder facilitar essa
organizagdo e formatagdo.

Partiu ver o que s&o id e class (nas préoximas pdginas).
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Oqueéumid?

Um id é um configurag&o unica, ou seja sé podemos usar um id em apenas
um Unico elemento.

Leiam apenas Ix o paragrafo abaixo (Ele se autodestruira em 3..2..1).
O HTML vai permitir que vocé use mais de um elemento com o mesmo id,
embora n&o seja esperado que venha outros elementos com o mesmo id,
mas ele também vai funcionar se tivermos mais de um id. (apenas para
conhecimento)

Ufa, esse paragrafo representa melhor o que é o id
Massssssssss a proposta original do id é que ele seja unico e que tenhamos
apenas um id no nosso documento HTML.

Vamos ver como funciona a estrutura do id:

Dentro do nosso arquivo index.html (entre as tags body)
- 1 Passo é criarmos uma div <div></<div>
- 2 Passo ¢ atribuir um id para essa div do passo 10 qual iremos
chama-la de "area-1"

Esse é o resultado final da estrutura:
<div id="area-1"></div>
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Oqueéumid?

E bora ver um exemplo dentro do Ms Visual Studio Code do id, conforme
imagem abaixo:

Depois que o cédigo acima foi digitado e o documento index.html foi salvo
para ver o que foi digitado eu teria que abrir o arquivo index.html no
navegador. Se eu fizer isso com esse exemplo, n&o vai aparecer nada no
navegador. Aqui a ideia é entender:

- Como funciona o conceito do id
- Entender a sua estrutura (anatomia) dentro do Ms Visual Studio Code

Apenas para ficar no radar de vocés para a sexta e préxima aula(ndo se
preocupem com isso agora):
O id é definido pela simbolo da hashtag # e seguido pelo valor do id (no

exemplo acima definimos esse valor como "area-1"

Vai ficar assim: #area-1 (dentro do nosso arquivo CSS)
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O que é uma class (classe) ?

Uma classe é uma configurag@o que pode ser usada em mais de um
elemento.

Vamos ver como funciona a class (classe):
Dentro do nosso arquivo index.html (entre as tags body)

-1 Passo é criarmos uma Tag <p>
- 2 Passo é atribuir uma class para a Tag <p> do passo 10 qual iremos
chama-la de "teste"

Esse é o resultado final da estrutura:
<p class="teste"></p>

E bora ver um exemplo dentro do Ms Visual Studio Code da class (classe),

conforme imagem abaixo:
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O que é uma class (classe) ?

Depois que o cdédigo da pdgina anterior foi digitado e o documento
index.html foi salvo para ver o que foi digitado eu teria que abrir o arquivo
index.html no navegador. Se eu fizer isso com esse exemplo, ndo vai
aparecer nada no navegador. Aqui a ideia é entender:

- Como funciona o conceito de class (classe)
- Entender a sua estrutura (anatomia) dentro do Ms Visual Studio Code

Apenas para ficar no radar de vocés para a sexta e préxima aula(n&o se
preocupem com isso agora):

A class (classe) é definida pela simbolo do ponto . e seguido pelo valor da
class (no exemplo acima definimos esse valor como "teste"

Vai ficar assim: .teste (dentro do nosso arquivo CSS)
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Dicionario com os Termos
usados até essa aula

- Visual Studio Code: Programa da MS onde digitamos os nossos cédigos
- ctrl + s: Teclas utilizadas para salvarmos o nosso arquivo index.html

- <p>: Tag que representa um paragrafo

- <hl>: Tag que representa um Titulo Principal

- <h2>: Tag que representa um subtitulo

- <li>: Tag que representa cada item da lista

- <ol>: Tag que representa uma lista ordenada

- <ul>: Tag que representa uma lista n&o-ordenada
- <a>: Tag que representa um link

- <img>: Tag que representa uma imagem

- <div>: Tag que representa uma divisdo (container)

- Atributo: envolve uma informagdo adicional que nés informamos para a
nossa TAG.

- src: é o atributo da Tag <img> que vai indicar o local(caminho) da
imagem

- alt: outro atributo da Tag <img> que define um texto alternativo que
define um texto alternativo que descreve a imagem caso a mesma
ndo seja mostrada pelo navegador

- href: é o atributo da Tag <a> onde colocamos o valor do link (Aqui
representado por: https://www.linkedin.com

- class: é uma configuracdo que pode ser usada em mais de um elemento

-id: & um configuragd&o Unica, ou seja sé podemos usar um id em apenas

um unico elemento. °
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Sugestoes de pratica para essa
aula:

1.Abrir o Microsoft Visual Studio Code, depois a pasta Curso-FrontEnd e
o arquivo index.html (Feito isso digitar uma tag <p> com o nome do
seu id e outra tag <p> com o nome da sua class (classe)

2.Salvar o que foi digitado no arquivo index.html ( e ver o resultado no
navegador (apenas para conhecimento, pois, ndo mostrard nada,
conforme citado nos exemplos dessa mesma aula)

3.Revisar o contetdo das aulas anteriores (refazendo os exemplos)

4.Dar uma olhada no diciondrio que estd localizado 2 péginas acima
dessa aqui com os termos usados até momento (bom pra revisdo)
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Oqueée(CSS?

Chegamos na primeira aula do Segundo pilar do nosso curso que é o CSS.
lgor, e o que é esse tal de CSS?

O CSS (Cascading Style Sheet) é uma linguagem de estilo e fazendo
aquela tradugdo marota, significa: (Folha de Estilo em Cascatas). O CSS é
utilizado para estilizar elementos (as Tags) os quais escrevemos em uma
linguagem de marcagdo (estrutura) como o HTML (o qual vimos nas 5 aulas
anteriores desse curso).

Vamos pensar na decora¢do da nossa casa. Ao utilizarmos o CSS é
possivel:

- Alterar a cor do fundo (a cor de uma parede por exemplo)
- Alterar o tamanho e a cor da fonte (texto)

- Centralizar/Ajustar os itens nos cémodos da casa

- Dar espagamento entre paragrafos, titulos, subtitulos...

- Entre outros...

Lembram que no HTML, criamos um arquivo chamado index.html, pois
bem aqui no CSS precisamos criar o seu respectivo arquivo.

O qual chamaremos de: style.css

Bora ver na préxima pdgina como vamos criar o arquivo style.css

@ /igor-rebolla




Oqueée(CSS?

Vamos abrir o MS Visual Studio Code e aproveitar a estrutura criada na
Aula 01 desse curso, que foi a seguinte:
Pasta (Curso-FrontEnd) e arquivo index.html

Agora nomearemos o segundo arquivo do nosso curso:
Conforme a indicagdo do Numero 1 na imagem abaixo (vamos clicar) no
desenho que representa a criagdo de um arquivo

Logo abaixo da pasta Curso-FrontEnd o cursor

ficard piscando para ser digitado algo, e é aqui que daremos o nome de:
style.css (Conforme a indicagdo do Nimero 2 na imagem abaixo e logo em
seguida pressionaremos o enter Ix para gravar esse nome.

O numero 3 da imagem (serd o local onde digitaremos os nossos cddigos
de estilo CSS.

N POR 5
B O Digite squi para pesquisar i o 2T Chuvateace & B3 BB S g oo W
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Como a comunicagdo é feita

entre o HTML e o0 CSS?

Antes de partirmos para os cdédigos CSS (Sei que a galera td na
expectativa ai do outro lado). Precisamos entender como o arquivo
index.html se comunica com o arquivo style.css e vice-versa.

Notem como as coisas comegam a se encaixar - Na aula 02 desse curso eu
falei sobre a Tag <HEAD> que é o local onde colocamos as coisas que
estdo trabalhando nos bastidores (Nés ndo vemos) mas tem um papel
importantissimo na nossa estrutura, pois bem - E aqui dentro da Tag
<HEAD> que iremos digitar o caminho que faz com que o index.html se
comunique com o style.css e vice-versa. Vamos ver essa estrutura logo
abaixo:

<link rel="stylesheet" href="style.css">
Para um melhor entendimento veremos como essa estrutura fica ao

digitarmos no MS Visual Studio Code -> index.html -> Dentro da Tag
<HEAD>. Conforme imagem abaixo:

O H =w © f - ,,l" ﬂ T Parcdechon o~ 300 B W E | osmflaamq
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- Como a Anatomia(Estrutura)

do CSS é formada

O CSS fornece regras para o arquivo HTML. Cada regra permite que
facamos a estilizagdo toda da estrutura ou apenas em determinado(s)
elementos (parte da estrutura).

Uma estrutura bdsica do CSS é formada por:
Seletor e Declaracdes (Que contém Propriedade e Valor).
Partiu ver um exemplo para fixar melhor o entendimento.

Vamos alterar a fonte e a cor de uma Tag <p>. Para isso usaremos:
p{

font-size: 30px;

color: orange;

}

- p - é o seletor. Aqui selecionamos o p.
- font-size - é a declaragdo que contém a propriedade (font-size) e o
valor que atribuimos é (30px).
- color - é a declarag&o que contém a propriedade (color) e o valor
que atribuimos é (orange).

Vamos fazer uma comparagdo agora, criando uma TAG <p> no index.html,
salvaremos esse arquivo e abriremos no navegador.

Esse é o conteudo da TAG <p> que iremos digitar:
<p>0O texto desse pardgrafo quando eu abrir o arquivo index.html no
navegador aparecerd em laranja!ll<p>
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- Como a Anatomia(Estrutura)

do CSS é formada

A Tag <p> ficard assim dentro do Microsoft Visual Studio Code:

Vamos abrir o navegador agora e ver se a Tag <p> digitada apareceu em
laranja. Conforme imagem abaixo:

@ Curso FrontEnd do Bem e

C  ©® 127.00.1:5500/index htmi

O texto desse paragrafo quande e abrir o arquive index.himl no navegador aparecerd em laranja!!!

G O texto da Tag <p> foi exibido na cor preta (pois
essa é a cor padrao que aparece quando
renderizamos uma Tag HTML no Navegador).
Conforme vimos nas 5 aulas anteriores. Para
que a cor ORANGE seja aplicada é necessario

digitarmos o codigo da estrutura do p dentro
do arquivo style.css
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- Como a Anatomia(Estrutura)

do CSS é formada

Agora vamos manter o que foi digitado dentro do arquivo index.html e
digitaremos o cddigo abaixo dentro do arquivo style.css

P {
font-size: 30px;
color: orange;

}

Cédigo digitado dentro do arquivo style.css, vamos ver na imagem da
préxima pdgina se o texto dentro da TAG <p> o qual definimos no arquivo
index.html, teve sua cor alterada para (orange) e o tamanho da fonte para

30px.
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- Como a Anatomia(Estrutura)

do CSS é formada

@ Curso FrontEnd do Bem ® o+

y € @ 127.0.0.0:5500 indexhiml

O texto desse paragrafo quando eu abrir o arquivo index.html no navegador aparecera em laranja!!!

index.html (o texto foi estilizado na cor orange-laranja e teve o tamanho da sua fonte

G Agora que o cédigo do nosso arquivo style.css foi aplicado na TAG <p> do arquivo
alterada para 30px conforme definimos).

Conforme imagem acima o texto do nosso pardgrafo e o tamanho da
fonte foram alterados com éxito.

E importante que esse conceito fique bem claro, pois essa é a base
da base do CSS.
Partiu fazer mais um exemplo, sé que agora além da TAG <p> que jd foi

digitada, vamos acrescentar:

uma TAG <hl> que representa o titulo principal
uma TAG <h2> que representa o subtitulo

Vamos ver como essa estrutura ficard no MS Visual Studio Code dentro do
arquivo index.html, conforme imagem da préxima pagina.

/igor-rebolla




- Como a Anatomia(Estrutura)

do CSS é formada

Vamos ver o resultado do cédigo acima mostrado no navegador. Conforme
imagem abaixo:
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- Como a Anatomia(Estrutura)

do CSS é formada

Ok, Igor.... eu entendi que a TAG <p> estd em laranja e com a fonte maior
porque foi estilizada pelo cédigo do arquivo style.css e qual o motivo que
as TAGS <hl> e <h2> respectivamente ndo receberam também esse
estilo?

Eu respondo: Definimos apenas o estilo para a TAG <p>. As outras 2 TAGS
estdo "isoladas dentro do arquivo index.html" sem qualquer vinculo direto
com o arquivo style.css. E como resolvemos isso?

D4 mesma forma que fizemos com a TAG <p>, por isso eu coloquei na
pdgina 8 dessa aula um texto em vermelho dizendo a importancia de
entender esse conceito.

Bora entdo estilizar as TAGS <hl> e <h2>
Foi visto nessa aula que a Anatomia (estrutura do CSS) é formada por:

Seletor e Declaragées, que contém Propriedade e Valor. E com base
nessa informagdo (definimos duas propriedades para a TAG <p>

h1 {
font-size: 48px;
color: blue;

}

h2 {
font-size: 42px;
color: red;

}
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- Como a Anatomia(Estrutura)

do CSS é formada

Vamos ver como o cédigo definido na pdgina anterior ficard dentro do
arquivo style.css

Vamos ver o resultado do cédigo digitado acima sendo mostrado no
navegador. Conforme imagem abaixo:

@ Cusso FrontEnd do Bem ® +
C @ 127.00.1:5500/ indes hitm!

Esse é o titulo

Esse € o subtitulo

rrafo quando eu abrir

Conforme imagem acima a cor do texto e o tamanho da fonte tanto
do <h1> quanto do <h2> foram alterados com éxito.
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- Como a Anatomia(Estrutura)

do CSS é formada

E se eu quiser acrescentar mais uma TAG <p> no meu arquivo index.html e
o texto dessa nova TAG ser modificado para azul e o tamanho da fonte
para 50px.

Eu sei que j& temos uma TAG <p> que estd estilizada em orange e o
tamanho da sua fonte estd em 30px. E possivel fazer isso sem gerar
conflito com a primeira TAG <p>7?

Sim, é possivellll Na aula 5 (anterior a essa) vimos o conceito de CLASSES,
pois bem é com ela que resolveremos a situagdo proposta acima. Bora ver
como:

Primeiro passo é irmos no arquivo index.html e digitarmos mais uma TAG
<p> s6 que dessa vez vamos acrescentar uma classe ( representada pela
palavra class) logo apds a TAG de abertura <p> e um nome (aqui o nome
escolhido foi "teste") para que o arquivo style.css possa identificar essa
classe e aplicar os estilos definidos.
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- Como a Anatomia(Estrutura)

do CSS é formada

Na imagem abaixo vamos digitar o cédigo dentro do arquivo style.css para
estilizarmos a classe do nosso segundo pardgrafo o qual demos o nome

aqui de "teste".

A sintaxe da Classe dentro do arquivo style.css é representada por:
. nome da classe

No nosso exemplo abaixo ficou assim:
teste

Com os cédigos devidamente digitados tanto no arquivo index.html quanto
no arquivo style.css, vamos ver o resultado exibido no navegador conforme

imagem da préxima pdgina.
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- Como a Anatomia(Estrutura)

do CSS é formada

@ Curso FromEnd do Bem x o+

[ @ 127.0.0.1:5500/index.html
Esse é o titulo

Esse é o subtitulo

O texto desse paragrafo quando eu abrir o arquivo index.html no navegador aparecera em laranja!!!

O texto desse paragrafo quando eu abrir o arquivo index.html no navegador
aparecera em AZUL enquanto o meu irmdo paragrafo acima continuara
sendo exibido em laranja!!!

Conforme imagem acima por conta da classe teste na segunda TAG <p> a
cor do texto e o tamanho da fonte foram alterados com éxito e a primeira
TAG <p> manteve o seu estilo sem sofrer qualquer alteragdo.

@ /igor-rebolla




Sugestoes de pratica para essa
aula:

1.AbriroMicrosoftVisual Studio Code, depois a pasta Curso-FrontEnd e
criarumarquivo''style.css" conforme demonstrado nessa aula

2.Digitar dentro da TAG <head> em index.html a estrutura que faz com
que o HTML "converse" com o CSS. Vou deixa-la aqui embaixo:
<linkrel="stylesheet" href="style.css">

3.Digitarosexemplos dessa aula, salvar e visualizar no navegador

4.Fagaumnovoexemplo:
- alterando a cor da tag <p> para green e o texto onde esté
para verde.
- alterar o nome da classe teste para teste001 no arquivo index.html,
alterar também o nome da classe no arquivo style.css para .teste00]
a sua cor para (red) e o tamanho da texto ( font-size: 36px)
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O que é uma Box Model

Chegamos na segunda aula do Segundo pilar do nosso curso que é o CSS.
Igor, e o que é esse tal de Box Model?

Os Sites eles sdo criados em blocos. Todo site é formado por pequenos
blocos que v&o se encaixando e assim criando o seu layout final.

Sendo assim esse modelo de caixas (Box Model) é o que vai definir o
tamanho desses blocos, qual a distancia de um para outro e como
funciona a altura e a largura.

Vamos usar a pdgina inicial do Linkedin como exemplo para visualizarmos
como esses blocos estdo distribuidos:

1. O Bloco Numero 1 representa o menu de login da pégina

2. O Bloco Numero 2 é o container (envolve) tanto o bloco 2.1 (um texto)
quanto o bloco 2.2 (uma imagem)

3.0 Bloco Numero 3 é o container (envolve) tanto o bloco 3.1 (um texto)
quanto o bloco 3.2

4.0 Bloco 4 estd fazendo referéncia a um texto e um botdo, mas nada
impede de definirmos aqui também um bloco para o texto o qual
chamariamos de bloco 4.1 e um bloco para o bot&o o qual
chamariamos de bloco 4.2.

Vamos ver a distribuig&o desses blocos na imagem da préxima pagina:
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O que é uma Box Model

Liﬂhédﬂ e G \ .. BLOCO 1

onheca a sua nova
comunidade profissional

Proqunr emprego )

Encentral pessoas que vock conhece ) I BLOCO 2

Aprender nevas competéncias H

BLOCO 2.1

SUGESTORT DF ME3GATA

Encontre o
emprego ou estagio
certo para vocé

Engenharia  Desemvohimento de negocios  Financeiro
Auodliar adiministrative  Beprésentante de vendas no wirejo
Aendimento aodieme  Opevagies BLOCO 3
Tecrologia duinfornaache  Marketing  Recursos hununios

s iy

Anuncie sua vaga e
alcance milhges de

pessoas

Resumindo: Tudo isso sdo caixas (boxes) que vamos montando e assim o
layout do site vai sendo criado.

O importante aqui é entender como essa caixas funcionam para podermos
manipula-las e chegar ao resultado final esperado (seja para o nosso
estudo, portfélio ou para o layout do site do cliente que foi especificado).

Na préxima pagina eu vou passar o meu entendimento seguindo o exemplo

tradicional visto na internet (acredito que seja importante ter o contato
com esse exemplo). Bora ver esse exemplo entdo:
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uma Box Model

TOP
MARGIN

AQUI VAI 0 CONTEUDO

Height (Altura)

Width (Largura)

Content (Conteudo)
O Content é o que define a largura inicial da caixa

Padding (Preenchimento)
O Padding é o que separa o conteudo das bordas da caixa. Resumindo

é a margin (margem) interna.

Border (Borda)
O Border como o préprio nome sugere é o que vai definir bordas para a

caixa.
Margin (Margem)

A Margin é o que vai definir a distdncia entre uma caixa e outra caixa.
Resumindo é a margin (margem) externa.
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O que é uma Box Model

Comegamos nossa estrutura sempre pelo Content (Conteddo). Aqui o
exemplo estd feito em texto com a frase (Aqui vai o Conteudo), mas pode
ser aplicado em uma imagem também e etc...

O conteudo vai ter uma caixa com um tamanho de largura (width) e altura

(height)

A partir do conteudo vem um carinha chamado Padding, o Padding
seria exatamente o distanciamento/espagamento entre o conteldo e a

borda.

A partir do Padding nds temos a Borda (Border), onde eu posso aplicar ou
ndo um valor para essa border. Por exemplo: A Borda vai ter 15px de
largura e ele vai definir para todos os cantos aqui definido como (left, top,
right e bottom).

Uma coisa muito importante para termos em mente € a seguinte:

A Soma do total da largura do conteddo + Padding + Border por padrdo vai
ser o total da largura desse elemento. E o total da largura aqui chamamos

de Width (largura).

J& a soma do Border-Top + Padding-Top + Content + Padding-Bottom e
Margin-Bottom vai ser o total da altura desse elemento. E o total da altura
aqui chamamos de Height (altura).

Por que o exemplo da constru¢do de uma casa passa a fazer sentido

tomando como base os 2 paragrdfos acima, principalmente quando
falamos Width (largura) do terreno. Vamos entender melhor na préxima

pagina. Partiu ver....
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O que é uma Box Model

Imagina que nds temos um terreno com 10metros de largura (vamos focar
aqui agora) por 10metros de comprimento. E queremos que a nossa sala
tenha exatos 10metros de largura contando as paredes. Pra facilitar nossa
conta aqui, vamos definir a largura do bloco da parede da esquerda em
Imetro e o a largura do bloco da parede da direita em Imetro.

Ou seja: Com base no que foi definido na situagdo acima, a nossa sala
terd uma largura de 8m e as paredes uma largura total de 2m.

Agora se vocé tem um vizinho do lado esquerdo que é brother e ndo liga
que vocé use a parede dele (o famoso germinado) de um lado ai sua sala
ficaria com 9m e sé a parede do lado direito seria contabilizada,
totalizando 1 metro.

O mesmo vale para o vizinho do lado direito.
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Exemplos sobre Box Model

Agora vamos estruturar o nosso cédigo para digitarmos dentro do
Microsoft Visual Studio Code e vermos na prética como o Box Model
funciona.

Vamos aproveitar a estrutura criada nas aulas anteriores:

1 - Abrir Microsoft Visual Studio Code;
2 - Abrir a pasta Curso-FrontEnd;

3 - Abrir o arquivo index.html;

4 - Abrir o arquivo style.css

Dentro do arquivo index.html, vamos criar uma <div></div> dentro de body.
Lembrando que a <div> cria um elemento de bloco.

/igor-rebolla




Exemplos sobre Box Model

Dentro do arquivo style.css, vamos selecionar essa <div> e colocar um
background (cor de fundo) assim poderemos ver o que estd acontecendo
na <div>.

O cédigo vai ficar assim:

div {
background: yellow;

Ao abrir o cédigo index.html no navegador eu tenho o resultado conforme
imagem abaixo:

C @ 127.0001:5500/index htm

Aqui vai o Contetdo
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Exemplos sobre Box Model

E qual o motivo do yellow (amarelo) ter tomado conta da largura total da
tela?

Quando especificamos o background em yellow dentro do arquivo style.css
(n&o definimos nenhuma largura (width)) para esse conteudo e por padrdo
ele assumiu o valor auto (automatico).

Vamos definir um valor manual para o width de 200px.

Agora no nosso arquivo style.css (além do background, teremos o width

definido)

div {
background: yellow;
width: 200px;

}

Vamos ver na imagem da préxima pdgina como ficou no navegador com
essa alteragdo:
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Exemplos sobre Box Model

C @ 1270015500 ndexhim]

Aqui vai o Contetda

Notem que o yellow j& n&o toma mais conta da largura total da tela e
agora estd mostrando os 200px que definimos no arquivo style.css.

Agora vamos acrescentar uma altura (Height)

div {
background: yellow;
width: 200px;
height: 100px;

}

Vamos ver na préxima pdgina como ficou no navegador acrescentando

o height (altura) de 100px:
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Exemplos sobre Box Model

C ® 127.0.0.1:5500/index.htm|

Aqui vai o Contendo

Agora além do background (yellow), width (200px) temos também um
height de (100px).
O préximo elemento que iremos acrescentar aqui é o padding(lembram

que o padding é a margem (margin) interna)).

div {
background: yellow;
width: 200px;
height: 100px;
padding: 30px;

}

EXPLORER

OPEN EDITORS

@ /igor-rebolla




Exemplos sobre Box Model

Vamos ver como ficou no navegador acrescentando o padding (margem
interna) de 30px:

C  ® 127.0.0.1:5500/index.html

Aqui vai o Contetdo

Podemos notar que o padding de 30px por ser uma margem interna entre o
"Aqui vai o Conteudo" e a ponta da esquerda e entre o "Aqui vai o
Conteudo" e a parte de cima.

Agora além do background (yellow), width (200px), height (100px), temos
também um padding (30px).

O préximo elemento que iremos acrescentar aqui é o border (borda).

Antes de adicionarmos o border, vamos entender como funciona sua
estrutura.
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Exemplos sobre Box Model

border: 15px solid red
1 2 3 4

1 - border é o nome do elemento o qual queremos definir
2 - o tamanho da borda (aqui definimos 15px)

3 - o tipo da borda (aqui escolhemos solid)

4 - a cor dessa borda (aqui escolhemos red)

Agora sim podemos acrescentar o border em nosso cédigo.

div {
background: yellow;
width: 200px;
height: 100px;
padding: 30px;
border: 15px solid red

EXPLORER

OPEN EDITORS

CURSO-FRONTEND

Vamos ver na proxima pdgina como ficou no navegador acrescentando a

(border: 15px solid red)
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Exemplos sobre Box Model

C  @® 127.0.0.1:5500/index.html

Aqui val o Conteudo

Agora além do background (yellow), width (200px), height (100px), padding
(30px), temos também uma border (15px solid red).

O préximo elemento que iremos acrescentar aqui é a margin (Margem).

div {
background: yellow;
width: 200px;
height: 100px;
padding: 30px;
border: 15px solid red;
margin: S0px;
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Exemplos sobre Box Model

EXFLORER
# OPEM EDITORS

CURSO-FRONTEND

Vamos ver como ficou no navegador acrescentando a margin de 50px:

[ & ® 127.0.0.1:5500/index.html

Aqui vai o Contetido

Podemos notar que foi aplicado uma margin de 50px tanto na esquerda

quanto na parte de cima.
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Exemplos sobre Box Model

Para um melhor entendimento vamos definir agora outro elemento.

Vamos no index.html e colocar um elemento:
<p>Estou aprendendo sobre Box Model</p>

CURSO-FRONTEND
-]

t="UTF-8">

urso FrontEnd do Bem</ti

Se salvarmos e verificarmos como esse <p> ficou no navegador, o resultado

serd esse:
C @ 127.00.1:5500/index.html

Aqui vai o Contetido

Estou aprendendo sobre Box Model
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Exemplos sobre Box Model

Notem que o <p> n&o sofreu nenhuma alteragdo. Ele estd sendo mostrado
com o seu tamanho(padrdo) e a cor (padrdo) também.

Assim como fizemos com a <div> vamos definir alguns valores também para

o <p>. E isso serd feito logo abaixo o fechamento da declaragdo da } no
arquivo style.css

P
background: green;
color: white;
width: 135px;
height: 80px;
padding: 25px;
border: 10px solid black;
margin: 35px;
}

obs.: No cédigo acima eu acrescentei (color: white) propriedade o qual

vimos na aula 06 desse curso.
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Exemplos sobre Box Model

Se salvarmos e verificarmos como esse <p> ficou no navegador depois das
alteragdes, o resultado serd esse:

C  ©® 127.00.1:5500/index.html

Aqui vai o Contetido

Estou aprendendo
sobre Box Model

Definimos e exemplificamos elemento por elemento com base na imagem
localizada na pdagina 4 desta aula. Aplicamos um background que no
caso foi o yellow, depois viemos seguindo sua estrutura:

- Definimos o conteldo;
- Definimos sua largura;
- Definimos sua altura;
- Definimos o padding;
- Definimos a border;

- Definimos a margin;
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Eu sou uma Box Model

Bom agora que vimos:

- as caixas (boxes) no exemplo da pdgina inicial do Linkedin;
- 0 meu entendimento com base no exemplo padrdo;

- exemplo criando uma <div> e um <p>

Vou deixar o ultimo exemplo aqui abaixo:

Prometo que na préxima aula eu volto a pensar fora da caixa ou

(G (G (G

do guarda-roupas nesse caso. &2 &

Eu sou uma box model - Onde:

- Eu estou representando o contetdo;

- O padding que é a margin interna representa o espacamento interno
entre a minha pessoa e a borda superior (representada pela linha

vermelha);

- E a margin é a parte externa entre a box model e o a estrutura do
guarda-roupa.
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Eu sou uma Box Model
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Sugestoes de pratica para essa
aula:

1.Abrir o Microsoft Visual Studio Code, depois a pasta Curso-FrontEnd e
e os arquivos: index.html e style.css;

2.Refazer os exemplos dessa aula - da pdgina 07 até a 18 desse pdf.
Seguindo o passo a passo. Salvar e visualizar no navegador

3.Faga um novo exemplo, criando:
- Uma <div></div>;
- Um <hl></h1>
- Um <p></p>
- Salvar e visualizar no navegador
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Padding e Margin (Reforcando)

Vamos aproveitar para reforgar os conceitos de Padding e Margin os quais
vimos na aula 07 desse curso.

"Td eu queria ver conteudo novo. Porque estamos reforgando isso?" E
importantissimo o entendimento das Vossas estruturas (anatomia) e como o
padding e a margin sdo aplicados em nossos projetos.

TOP
MARGIN

AQUI VAI 0 CONTEUDO

Width (Largura)

Padding (Preenchimento)
O Padding é o que separa o conteudo das bordas da caixa. Resumindo
é a margin (margem) interna.

Margin (Margem)

A Margin é o que vai definir a disténcia entre uma caixa e outra caixa.
Resumindo é a margin (margem) externa.
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Padding e Margin (Reforcando)

Na figura da pdgina anterior, notem que existem 4 palavras escritas fora
da caixa (box) na parte branca: Top, Right, Bottom e Left

Essas quatro palavras podem ser aplicadas tanto para o Padding quanto
para a Margin. Lembrando que Padding e Margin sdo usados dentro do
arquivo style.css.

Quase ia me esquecendo: A leitura do Top, Right, Bottom e Left (é
feita no sentido hordario, comecando: Pelo Top, passando pelo
Right, dando um oi no Bottom e uhuuu cheguei ao Left.

T4, Igor... vocé falou que eu tenho 4 palavras tanto para o padding quanto
para a margin, eu sou obrigado a usar todas elas ou eu posso usar
conforme minha necessidade?

Que pergunta mais bacanuda essa: Vocé néo é obrigado a utilizar todas
as 4 palavras (Top, Right, Bottom e Left). Vamos ver alguns exemplos na
proxima pdgina para melhor entendimento
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Exemplos Padding e Margin

Exemplo I:
Eupreciso definirum padding de30pxparaocs4ladoseumamarginde 40px
para os 4 lados. Como eu fago isso?

Existem 2 formas:
Primeira Forma do Exemplo 1 (para didatica e aprendizado)

padding: 30px 30px 30px 30px
1 2 5 4

Onde:

1 - padding-top: 30px

2- padding-right: 30px
3- padding-bottom: 30px
4- padding-left: 30px

margin: S0px 50px 50px S50px
1 2 5 4

1 - margin-top: 50px

2 - margin-right: 50px

3 - margin-bottom: 50px
4 - margin-left: 50px

Segunda Forma (utilizada no dia a dia)

padding: 30px (Digitar 30px uma unica vez faz com que o CSS atribua o
valor de 30px para os 4 lados)
margin: 50px (Digitar 50px uma Unica vez faz com que o CSS atribua o
valor de 50px para os 4 lados)
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Exemplos Padding e Margin

Exemplo 2:

Agora eu tenho algo mais especifico para o padding onde eu preciso
definir:

- padding de 30px para o Top e 30px para o Bottom

- padding de 15px para o Right e 15px para o Left

Existem 2 formas:
Primeira Forma do Exemplo 2 (para didatica e aprendizado)

padding: 30px 15px 30px 15px
1 2 3 4

Onde:

1 - padding-top: 30px

2- padding-right: 15px

3- padding-bottom: 30px
4- padding-left: 15px

Exemplo 2:

Agora eu tenho algo mais especifico para a margin onde eu preciso
definir:

- margin de 40px para o Top e 40px para o Bottom

- margin de 25px para o Right e 25px para o Left

margin: 40px 25px 40px 25px

1 2 3 4
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1 - margin-top: 40px

2 - margin-right: 25px

3 - margin-bottom: 40px
4 - margin-left: 25px




Exemplos Padding e Margin

Exemplo 2:
Segunda Forma do Exemplo 2 (utilizada no dia a dia)

padding: 30px 15px
1 2

1 - Atribui o valor de 30px tanto para o padding-top quanto para o bottom
2 - Atribui o valor de 15px tanto para o padding-right quanto para o left

margin: 40px 25px
] 2

1 - Atribui o valor de 40px tanto para a margin-top quanto para a bottom
2 - Atribui o valor de 25px tanto para a margin-right quanto para a left

Agora que vimos a forma didética e a forma usada no dia a dia vamos ver
um exemplo de cada (assim visualizamos e tiramos nossas duvidas se
existe alguma diferengca quando o cédigo do exemplo 1 for visualizado no
navegador

Forma diddtica:

padding: 30px 30px 30px 30px;
margin: S0px 50px 50px S50px;
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Exemplos Padding e Margin

Vamos aproveitar a estrutura do arquivo index.html da aula 07 (Aqui
foi alterado apenas o conteldo entre as Divs conforme imagem abaixo
(Exemplo 1 - Forma didética):

8 indechtml X @
OPEM EDITORS
CURSO-FRONTEND
8 indewchtmi
3 stylecss

“UTF-8">

>Curso FrontEnd do Bem</

rel="stylesheet

Agora vamos ver abaixo como a (forma diddatica) foi digitada no
nosso arquivo style.css:

@ /igor-rebolla




Exemplos Padding e Margin

Vamos como o exemplo diddtico ficou renderizado no navegador
conforme imagem abaixo:

C ©® 127.0.0.1:5500/index.html

Estou refor¢ando o meu estudo
sobre padding e margin

Vamos aproveitar a mesma estrutura do arquivo index.html da aula 07 e

visualizar no navegador o Exemplo 01 - Sé que aqui serd visto da forma
que é usada no dia a dia.

Forma Usada no dia a dia:
padding: 30px;
margin: 50px;
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Exemplos Padding e Margin

Agora vamos ver abaixo como a (forma usada no dia a dia) foi digitada no
nosso arquivo style.css:

Vamos como o exemplo usado no dia a dia ficou renderizado no
navegador conforme imagem abaixo:
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Exemplos Padding e Margin

C ©® 127.0.0.1:5500/index.html

Estou refor¢ando o meu estudo
sobre padding e margin

Agora vamos ver abaixo um comparativo lado a lado tando da forma
didatica quanto da forma usada no dia a depois depois que ambas foram
compiladas no navegador

Estou refor¢ando o meu estudo Estou refor¢ando o meu estudo
sobre padding e margin sobre padding e margin

Forma Forma
Didatica Usada dia a dia
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Exemplos Padding e Margin

Vamos aproveitar a estrutura do arquivo index.html da aula07 conforme
imagem abaixo (Exemplo 2 - Forma didatica):

Obs.: Notem que tanto no exemplo 1 quanto no exemplo 2 o qual veremos
agora o arquivo index.html ndo sofreu nenhuma alteragdo, o que vamos
trabalhar é o arquivo style.css

Forma diddtica:

padding: 30px 15px 30px 15px;
margin: 40px 25px 40px 25px;

Agora vamos ver na imagem da préxima pdgina como a (forma didatica)
do Exemplo 2 foi digitada no nosso arquivo style.css:
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Exemplos Padding e Margin

Vamos como o exemplo 2 (diddtico) ficou renderizado no navegador
conforme imagem abaixo:

C @ 127.0.0.1:5500/index.html

Estou refor¢gando o meu estudo
sobre padding e margin
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Exemplos Padding e Margin

Vamos aproveitar a estrutura do arquivo index.html da aula 07 conforme
imagem abaixo (Exemplo 2 - Forma Usada no dia a dia):

Obs.: Notem que tanto no exemplo 1 quanto no exemplo 2 o qual veremos
agora o arquivo index.html ndo sofreu nenhuma alterag&o, o que vamos
trabalhar é o arquivo style.css

Forma diddtica:
padding: 30px 15px;
margin: 40px 25px;

Agora vamos ver abaixo como o exemplo 2 (forma usada no dia a dia) foi
digitada no nosso arquivo style.css:
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Exemplos Padding e Margin

Vamos como o exemplo 2 (didético) ficou renderizado no navegador
conforme imagem abaixo:

C @ 127.0.0.1:5500/index.html

Estou reforcando o meu estudo
sobre padding e margin
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Exemplos Padding e Margin

Agora vamos ver abaixo um comparativo lado a lado tanto da forma
didética quanto da forma usada no dia a dia (Exemplo 2) depois que
ambas foram compiladas no navegador:

Estou reforgando o meu estudo Estou reforcando o meu estudo
sobre padding e margin sobre padding e margin

Forma Forma
Didatica Usada dia a dia
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Sugestoes de pratica para essa
aula:

1.Abrir o Microsoft Visual Studio Code, depois a pasta Curso-FrontEnd e
e os arquivos: index.html e style.css;

2.Na pagina 3 desse documento, respondendo a pergunta. Eu disse que
ndo precisariamos usar de uma sé vez o: Top, Right, Bottom e Margin
(Tanto para o padding quanto para a margin) - Nés vimos nessa aula
tanto a forma diddtica quanto a forma usada no dia a dia (sé que
mesmo na forma usual onde definimos apenas 2 valores tanto para o
padding quanto para o margin - esses 2 valores (est&o representando
de forma mais objetiva os 4 valores que digitamos na forma diddtica.

Minha sugest&o é que vocés tentem isolar as propriedades:
Aproveitem a estrutura do index.html (se quiserem alterar show, pois
a prdtica ird potencializar Vossos aprendizados).

1. Alterar o padding-top (salvar e visualizar no navegador)
2.Alterar o padding-right (salvar e visualizar no navegador)
3.Alterar o padding-bottom (salvar e visualizar no navegador)
4.Alterar o padding-left (salvar e visualizar no navegador)
5.Alterar a margin-top (salvar e visualizar no navegador)
é.Alterar a margin-right (salvar e visualizar no navegador)
7.Alterar a margin-bottom (salvar e visualizar no navegador)
8.Alterar a margin-left (salvar e visualizar no navegador)
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O que é FlexBox?

FlexBox é uma solugdo de layout para conseguirmos alinhar e distribuir
itens dentro de um container. Quando o tamanho da pdgina é
desconhecido ou quando ele é dindmico e isso reflete na forma como
desenvolvemos aplicagdes para web hoje em dia.

Porque se fomos parar pra pensar (um site hoje em dia) ele é acessado ndo
s6 do desktop, mas também do smartphone, do tablet e por ai vai. Todos
esses dispositivos eles tem resolugdes e tamanhos de telas diferentes ou
seja: quando vamos desenvolver um site temos que pensar que a pessoa
que vai acessar pode ter um smartphone com a tela pequenininha ou até
aquelas Tv's de 95 polegadas.

Entdo quando vamos criar um site, precisamos pensar no layout dele de
uma forma que ele seja facilmente adaptado (e esse conceito tem um
nome, um ndo sei se eu falo agora ou deixo para as préoximas aulas, esse
conceito de adaptar o layout do site para tamanhos de telas diferentes é
chamado de Responsivo ops faleilll A ideia é deixar esse conceito de
Responsivo plantado na cabega de vocés (vamos ver esse conceito em
uma aula mais pra frente desse curso).

Resumindo:
O FlexBox cria containers e itens dentro desses containers flexiveis que se
ajustam a essas diferentes resolu¢des de tela.
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O que é FlexBox?

A partir de agora vamos entender sobre as propriedades do FlexBox:
- Aquelas que usamos nos containers;

- Aquelas que usamos dentro dos itens que estdo dentro desses containers
Se fizermos aquela analogia marota para a nossa casa, ficaria assim:

- A parede seria o container;
- E os revestimentos (tijolinho) os itens dentro desse container(parede).

Essa parede cinza virtualmente
rebocada é o nosso CONTAINER

E cada revestimento(tijolinho) desses representam
um item dentro do CONTAINER parede.

Vamos entender isso melhor com os conceitos dessas propriedades e
exemplos j& na préxima pdgina dessa aula.

Partiu
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Propriedades do FlexBox

Para comecarmos a utilizar o Flexbox vamos precisar de um container e o
elemento que vamos usar serd uma <div> </div> para representar esse
container. E nele vamos utilizar a propriedade display como flex para assim
criarmos um container que seja flexivel. Conforme estrutura abaixo:

.container {
display: flex;
}

Ou display: inline-flex (para criarmos um container que seja flexivel a nivel
de linha). Conforme estrutura abaixo:

.container {
display: inline-flex;

}
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Propriedades do FlexBox

FLEX-DIRECTION:

A partir disso podemos utilizar a propriedade flex-direction para organizar
os itens dentro do flex container. Temos 4 valores para essa propriedade:

- Row: organiza os itens em linha da esquerda para a direita:

ROW: é lido da esquerda

|::>- para a direita

A estrutura base do cdédigo que representa o row (o qual digitaremos
dentro do arquivo style.css) serd essa abaixo:

.container {
display: flex;
flex-direction: row;

}

OBS.: Por padrdo quando definimos o display como flex ele
automaticamente entende que o flex-direction é row (entéo nesse
caso especifico ndo precisaria ser colocado oflex-direction: row.
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Propriedades do FlexBox

- Row-Reverse: organiza os itens em linha da direita para a esquerda:

ROW-REVERSE: é lido da
direita pra a esquerda <

A estrutura base do cdédigo que representa o row-reverse (o qual
digitaremos dentro do arquivo style.css) serd essa abaixo:

.container {
display: flex;
flex-direction: row-reverse;

}
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Propriedades do FlexBox

- Column: organiza os itens em coluna de cima para baixo

COLUMN:
é lido de
cima para
baixo

A estrutura base do cdédigo que representa o column (o qual
digitaremos dentro do arquivo style.css) serd essa abaixo:
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.container {
display: flex;
flex-direction: column;

}




Propriedades do FlexBox

- Column-Reverse: organiza os itens em coluna de baixo para cima:

COLUMN-REVERSE:
é lido de baixo para
cima

A estrutura base do cdédigo que representa o column-reverse (o qual
digitaremos dentro do arquivo style.css) serd essa abaixo:

.container {

display: flex;

flex-direction: column-reverse;

)
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Propriedades do FlexBox

FLEX-WRAP:

No FlexBox a largura de um container ou de um item é ajustada
automaticamente de acordo com o espago disponivel para eles. E para
ajustar esse tipo de comportamento temos a propriedade flex-wrap que
possui 3 valores:

- nowrap (esse valor jd vem como padrdo): e ndo é permitido a quebra de
linha.

Notem que no exemplo abaixo temos a valor nowrap definido e o que
aconteceu: O terceiro item do nosso revestimento(tijolinho) ficou "para
fora" do nosso container parede, pois a largura dos (3 flex itens) s&o
maiores do que o tamanho do nosso container parede e como o nowrap
ndo permite a quebra de linha, ele "ajustou” dessa forma:

flex-wrap: nowrap;
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Propriedades do FlexBox

- wrap: aqui a linha é quebrada e os itens que estdo na parte mais a
direita v3o ser gentilmente convidados (leia-se: deslocados) para a
linha abaixo.

Notem que no exemplo abaixo temos a valor wrap definido e o que
aconteceu: O terceiro item do nosso revestimento(tijolinho) que estd mais a
direita do nosso container passou para linha de baixo pois usamos a
propriedade wrap. E ele ficou ajustado assim:

flex-wrap: wrap;
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Propriedades do FlexBox

- wrap-reverse: aqui d linha é quebrada e os itens que estdo na parte
mais a direita v&o ser gentilmente convidados
(leia-se: deslocados) para a linha acima

Notem que no exemplo abaixo temos a valor wrap-reverse definido e o
que aconteceu: O terceiro item do nosso revestimento(tijolinho) que estd
mais a direita do nosso container passou para a linha acima (de forma
reversa) pois usamos a propriedade wrap-reverse. E ele ficou ajustado
assim:

flex-wrap: wrap-reverse;
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Propriedades do FlexBox
JUSTIFY-CONTENT:

- justify-content: vai definir o alinhamento dos itens em um container em
relag@o ao eixo principal. O justify-content ajuda a distribuir o espaco
entre esses itens principalmente quando eles ja atingiram o tamanho
maximo.

A propriedade justify-content possui § valores que poder&o ser usados de
acordo com a necessidade. Essas propriedades sdo:

justify-content: flex-start;
Aqui os itens s&o alinhados no inicio

justify-content: flex-end;
Aqui os itens s&o alinhados no final

justify-content: center;
Aqui os itens s&o alinhados ao centro

justify-content: space-between;
Aqui o primeiro item tem o seu deslocamento no inicio, enquanto o ultimo
item tem o seu deslocamento para o final e os itens restantes sdo
distribuidos igualmente entre eles.

justify-content: space-around;
Aqui os itens s&o distribuidos igualmente entre eles. Com a diferenca que o

primeiro e o ultimo item n&o vdo ficar grudados nas bordas do container.

Vamos ver nas proximas pdginas (as estruturas de cada uma das 5

propriedades do justify-content e um exemplo para melhor entendimento).
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Propriedades do FlexBox

justify-content: flex-start;
Aqui os itens s&o alinhados no inicio

Estrutura bésica:
. container {
display: flex;

justify-content: flex-start;

}

flex-start
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Propriedades do FlexBox

justify-content: flex-end;
Aqui os itens s&o alinhados no final

Estrutura bdsica:

. container {
display: flex;
justify-content: flex-end;

}

flex-end
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Propriedades do FlexBox

justify-content: center;
Aqui os itens s&o alinhados ao centro

Estrutura bdsica:

. container {
display: flex;
justify-content: center;

}
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Propriedades do FlexBox

justify-content: space-between;

Aqui o primeiro item tem o seu deslocamento no inicio, enquanto o ultimo
item tem o seu deslocamento para o final e os itens restantes sdo
distribuidos igualmente entre eles. Ops, quase me esqueci (o item mais a
esquerda e o item mais a direita ficam grudados em suas respectivas

bordas).

Estrutura bdsica:

. container {
display: flex;
justify-content: space-between;

}

space-between
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Propriedades do FlexBox

justify-content: space-around;
Aqui os itens sdo distribuidos igualmente entre eles. Com a diferenca que
o primeiro e o ultimo item n&o vdo ficar grudados nas bordas do container.

Estrutura bdsica:

. container {
display: flex;
justify-content: space-around;

}

space-around
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Exemplos do FlexBox

Vamos ver agora exemplos na pratica dentro dos arquivos:
index.html (estrutura);
style.css (local onde vamos digitar as propriedades e os valores do

FlexBox).

O cdédigo no index.html para exemplo terd essa estrutura, conforme
imagem abaixo:

- 1 div (onde foi adicionada a class = container-parede)
- Outras 3 div's com a class= item-revestimento que estdo dentro dessa
class = container-parede.

* OPFEN EDITORS
cul ND
nl

2t="UTF-8">

- FlexBox</

"stylesheet" href="style.css">
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Exemplos do FlexBox

Aqui a estrutura do cédigo no arquivo style.css:

Na classe: container-parede (aqui no style.css representada pelo
.container-parede), € composta por:

max-width: 500px

(definido uma largura méxima do nosso container-parede em 500px
margin: O auto:

(deixar centralizada quando renderizada no navegador)

border: 1px solid #black;

(definido uma borda de 1px, linha sélida na cor preta

background: grey;

(cor cinza para simular a cor de uma parede rebocada)

Na classe: item-revestimento (aqui no style.css representada pelo .item-
revestimento) é composta por:

margin: Spx;

(para distanciar um item-revestimento dos outros)
padding: S5px;

(definimos um espagamento interno)
background-color: orange;

(definimos a cor de fundo em laranja para simular o revestimento tijolinho)
text-align: center;

(texto alinhado no centro)

font-size: 16px;

(tamanho da fonte definido em 16px)

color: white;

(cor da fonte na cor branca)
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Exemplos do FlexBox

O cédigo no style.css inicialmente terd essa estrutura, conforme imagem
abaixo:

EXPLORER
> OPEM EDITORS
' CURSO- ITEMD
|

Na imagem abaixo podemos ver o resultado desse cédigo renderizado no
navegador

@ Aula 09 - FlexBox x &+

C @ 127.0.0.1:5500/index.html

Notem que ndo colocamos nenhuma propriedade do FlexBox vista
nessa aula até o momento. Vamos fazer isso a partir da préoxima

pagina.
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Exemplos do FlexBox

Para comegarmos a usar o FlexBox, precisamos definir antes de tudo o
nosso container-parede como display:flex;

» OPEN EDITORS
+ CURSO-FRONTEND
8 indexhtml

3 style.css

Abaixo vamos ver o cédigo acima renderizado no navegador depois que
colocamos o display:flex; (os itens que antes estavam em bloco por
padrdo agora estdo em linha):
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Exemplos do FlexBox

Para vermos na prdatica o funcionamento do nowrap (vamos acrescentar
mais 9 div's) no nosso arquivo index.html

rset="UTF-8";
>Aula 89 - F

rel="stylesheet” href="style

Agora vamos acrescentar no arquivo style.css a propriedade flex-wrap:
nowrap; (conforme imagem da préxima pdgina).
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Exemplos do FlexBox

EXFLORER

» OPEN EDITORS
« CURSO-FRONTEND

Vamos ver o resultado do cddigo acima renderizado no navegador
(conforme imagem abaixo).

Auala 09 - FlesBox X  +
C @ 127.00.4:5500/ndex.htmi

Temn  Item  Item  ltem ltem It | Tterm
il Fad o e Foies
i I 04 I o3 I o I Lo 8 09 1z

Qual o motivo do item 11 e 12 terem saido do nosso container-parede?

Por causa do nowrap (esse valor ndo permite quebra de linha) e ele
continua como "sendo" houvesse o amanh& sempre em frente caso
tivéssemos acrescentado mais 3 div's por exemplo. Para resolver esse
"problema" podemos usar wrap (o qual veremos na préxima pagina).

@ /igor-rebolla
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Exemplos do FlexBox

Agora vamos acrescentar no arquivo style.css a propriedade flex-wrap:
wrap; (conforme imagem abaixo).

Ah e vamos manter as 12 div's no arquivo index.html.

EXPLORER

* OPEN EDITORS

" CURSO-FRONTEND

Vamos ver o resultado do cddigo acima renderizado no navegador
(conforme imagem abaixo).

C O 12700.1:5500/index htm

O item 07 foi o ultimo item que cabia no container sendo assim o item 08
foi gentilmente convidado a descer (pois ele n&o cabia mais na linha de
cima) e automaticamente levou o item 09 até o item 12 com ele.
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Exemplos do FlexBox

Agora vamos ver um exemplo de uma das 5 propriedades do justify-
content que vimos nessa aula. Bora ver o justify-content: flex-end;

Ah e vamos voltar com as nossas 3 div's no arquivo index.html.
q

Depois que colocarmos o justify-content: flex-end; (dentro do nosso
arquivo style.css) ele vai ficar conforme imagem abaixo:

EXPLORER
OPEN EDITORS
< CURSO-FRONTEND

Vamos ver o resultado do cdédigo acima renderizado no navegador
(conforme imagem abaixo).

@ Aula 09 - FlexBox ® +

C  ©® 127.0.0.1:5500/index.html
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Sugestoes de pratica para
essa aula

Sugestdes de pratica para essa aula:

1.Abrir o Microsoft Visual Studio Code, depois a pasta Curso-FrontEnd e
e os arquivos:index.html e style.css;

2.Nas paginas 18 até 25 dessa aula eu fiz alguns exemplos das
propriedades explicadas nas pdginas anteriores. Minha sugestdo aqui
é: Fazer os exemplos que ficaram faltando:

- flex-wrap: wrap-reverse;

- justify-content: flex-start;

- justify-content: center;

- justify-content: space-between;
(Obs para o space-between: Na explicagdo desse valor na pagina
16 dessa aula eu citei que o space-between tem o item mais a esquerda
grudado na sua respectiva borda e e o item mais a
direita a mesma (isso é o padrdo da propriedade) nada impede
de colocar uma margin de 5px por exemplo e dar respectivos
espagamentos.

- justify-content: space-around;

- flex-direction: row;

- flex-direction: row-reverse;

- flex-direction: column;

- flex-direction: column-reverse;

3.Ah e bora fazer os exemplos mostrados nessa aula também.
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O que é CSS Grid?

Assim como o CSS FlexBox visto na aula passada, o CSS Grid também é
uma solug&o de layout que nos permite alinhar e distribuir itens dentro
de um container. A principal diferenca entre os 2 é que:

- O CSS FlexBox é unidimensional (Atuando no Eixo X);
- O CSS Grid é bidimensional (Atuando tanto no Eixo X quanto no Eixo Y)

E através dessa jungdo de linhas e colunas tanto do Eixo X quanto no
Eixo Y vai formar literalmente uma grade (por isso chamamos de Grid).

Resumindo:
O CSS Grid cria containers e dentro desses containers sdo criados itens
em forma de grade, o que nos permite:

- definir onde esse itens irdo ficar;
- informar qual serd o seu tamanho;
- e qual serd o valor do espagamento entre eles

Ahhhhh jé& ia me esquecendo: Assim como o FlexBox o CSS Grid também se
ajusta em diferentes tamanho de tela (Lembram do Responsivo que eu
mencionei na aula passada, com o intuito de plantar a sementinha em
Vossas cabecas, olha ele aqui novamente).
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O que é CSS Grid?

A partir de agora vamos entender sobre as propriedades do CSS Grid:
- Aquelas que usamos nos containers;
- Aquelas que usamos dentro dos itens que estdo dentro desses containers

Se fizermos aquela analogia marota para a nossa casa, a Arquitetura
ficaria assim:

- A parede (parte cinza) seria o container;
- E os revestimentos (tijolinho) os itens dentro desse grid container(parede).

Arquitetura do Grid (Grid Architecture)

Axis Main (Eixo Principal - X)
Colunas (Columns)[ —

Vamos entender isso melhor com os conceitos dessas propriedades e
exemplos j& na proxima pagina dessa aula.

@ /igor-rebolla
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Propriedades do CSS Grid

Para comegarmos a utilizar o CSS Grid vamos precisar de um container e o
elemento que vamos usar serd uma <div> </div> para representar esse
container. E nele vamos utilizar a propriedade display como grid.

Conforme estrutura abaixo:

.container {
display: grid;
]

Vamos ver abaixo como ficou a estrutura do arquivo index.html a qual
iremos usar para entender como o cédigo é renderizado no navegador.

EXPLORER

# OPEN EDITORS
= CUR:

-

d s

>Aula 18

l="stylesheet" hre

Estrutura definida no arquivo index.html vamos ver como informamos ao
arquivo style.css que queremos utilizar o display: grid.
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Propriedades do CSS Grid

EXPLORER

» OPEN EDITORS
CURSO-FRONTEND
8 index.html

3 style.css

E bora ver o resultado disso renderizado no navegador:

C @ 127.0.0.1:5500/index.html

Item O1
Item 02
Item 03
Item 04

Eita, Igor... esse tal de display: grid € um "brincalhdo" n&o fez nada?
Olhando "de primeira”, realmente parece que ficou como se tivéssemos
definido um display como block, j& que os itens ficaram alinhados um
embaixo do outro e sem nenhuma coluna definida.

Vamos ver o mesmo exemplo, sé que agora fazendo analogia com a
parede da nossa casa:
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Propriedades do CSS Grid

Essa parede cinza virtualmente
rebocada é o nosso CONTAINER

Assim como no exemplo da pdgina anterior os itens-revestimento
(tijolinhos) ao inserirmos o display como grid (ficaram alinhados) um
embaixo do outro como se nada tivesse acontecido. Mas nos bastidores ao
informarmos para o nosso arquivo style que o display é grid... Sinalizamos
mais ou menos assim: "style.css j& foi definido o display como grid; agora
descansa um pouquinho ai e aguarde o préximo comando para que as
coisas comecem a fazer sentido e sejam mostradas na tela.

E a primeira propriedade que iremos ver é o grid-template-columns.
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Propriedades do CSS Grid

Grid-Template-Columns:

Essa é a propriedade dentro do CSS Grid que vai definir o nimero de
colunas as quais iremos trabalhar.

Para estruturarmos (montarmos) o nosso grid (grade), temos que definir
antes qual serd o formato que vamos utilizar.

Por exemplo: 4 columns X 2 rows (4 colunas x 2 linhas) - que é o que vamos
utilizar nesse exemplo. Formato definido de 4 colunas e 2 linhas precisamos
usar a propriedade grid-template-columns para que assim possamos definir
a quantidade de colunas e a largura de cada uma delas.

Essa é a estrutura base para definirmos o display como grid e que vamos
usar o grid-template-columns:

.container {
display: grid;
grid-template-columns: "aqui definimos o nimero de colunas”

}

Agora que sabemos como funciona a estrutura base do cdédigo que
representa o grid-template-columns (o qual digitaremos dentro do arquivo
style.css)... bora ver como vai ficar a configurag&o com valores dentro

dele.
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Propriedades do CSS Grid

Grid-Template-Columns:

Para o nosso Grid Container (aqui representado por container-parede,
vamos definir alguns valores para melhor entendimento do exemplo:

.container-parede {
max-width: 1200px;
(aqui definimos uma largura maxima de 1200px do nosso container)
display: grid;
(aqui habilitamos o uso do display grid)
color: white;
(configuramos a cor da fonte como branca)
gap: 10px;
(definimos um gap de 10px - lembra do cuidado com o "v@o" entre o trem
e a plataforma, pois bem aqui estamos definindo esse v&o o que serd
melhor visualizado quando renderizarmos o cédigo no navegador)
background-color: grey;
(Configuramos a cor do fundo da nossa parede como cinza, o que vai
facilitar o entendimento do gap de 10px configurado acima).
grid-template-columns: 150px 250px 350px 450px;
(Aqui definimos 4 colunas e cada coluna recebeu um valor manual)
Coluna 1: 150px
Coluna 2: 250px
Coluna 3: 350px;
Coluna 4: 450px
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Propriedades do CSS Grid

Grid-Template-Columns:

Dentro do arquivo index.html (criamos 4 div's) com 4 classes diferentes, o
que nos permite trabalhar cada uma com exclusividade:

.item-revestimentoO]

.item-revestimento02
.item-revestimento03
.item-revestimento04

Sé que nesse caso especifico eu gostaria que mesmo essas div's tendo
classes diferentes fossem definidos os mesmos valores para elas.

Dentro do nosso arquivo style.css (S6 colocar essas classes separadas por
virgulas). Bora ver como isso fica:

.item-revestimento0], .item-revestimento02, .item-revestimento03,
.item-revestimento04 {

background-color: orange;

display: grid;

justify-items: center;

align-items: center;

}

Resumindo: as 4 classes vd@o receber uma cor de fundo (laranja),
habilitamos o display grid aqui também, e os itens (tijolinhos) ser&o tanto
alinhados quanto justificados ao centro.
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Propriedades do CSS Grid

Grid-Template-Columns:

Vamos ver como ficou esse cédigo dentro do nosso arquivo style.css

OPEN EDITORS
CURSO-FRONTEND
B i

Vamos ver como esse cddigo ficou renderizado no navegador:

C @ 127.000:5500/index.htm @ @ o

tem 01 | B ] ) : Ttem 04

1 4

1 - Representa nossa primeira coluna a qual foi definida com uma largura de 150px
2 - Representa nossa segunda coluna a qual foi definida com uma largura de 250px
3 - Representa nossa terceira coluna a qual foi definida com uma largura de 350px
4 - Representa nossa quarta coluna a qual foi definida com uma largura de 450px

A somatoria das 4 colunas nesse exemplo aqui... totalizam: 1200px

Entre as colunas notem um vio em cinza (esse é o can de 10nx aue definimos no .container-narede)

@ /igor-rebolla




Propriedades do CSS Grid

Grid-Template-Columns:

Td Igor, e tem como esses valores das 4 colunas serem definidos de forma

automatica e se eu posso definir 3 valores manuais e um de forma

automdatica?

Tem sim é e exatamente isso que veremos logo abaixo.

Vamos manter a estrutura do nosso arquivo index.html e focar aqui sé no

style.css.

Para definirmos as nossas colunas todas como automdticas ou seja com

larguras iguais. Vamos definir o valor do grid-template-columns, como
auto.

.container-parede {
max-width: 1200px;
display: grid;
color: white;
gap: 10px;
background-color: grey;
grid-template-columns: auto auto auto auto;

E bora ver na imagem da préxima pdgina como esse cédigo ficou dentro

@ /igor-rebolla
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Propriedades do CSS Grid

Grid-Template-Columns:

DPEN EDITORS

E bora ver como esse cddigo ficou renderizado no navegador:

C @ 127.00.1:5500/index.html

Como definimos os valores das nossas 4 colunas como (auto auto auto auto) cada coluna recebeu um valor igual. Como o
valor do nosso container foi definido em 1200px (aqui cada coluna estd agora com 300px). E se tivessemos 2 colunas aqui
e elas fossem definidas como (auto auto) cada uma teria 600px e assim sucessivamente...

Bom ja vimos:
- As 4 colunas com valores definidos manualmente;
- As 4 colunas com valores automaticos;

Agora vamos ver 3 colunas com valores manuais e uma definida como auto
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Propriedades do CSS Grid

Grid-Template-Columns:

.container-parede {
max-width: 1200px;
display: grid;
color: white;
gap: 10px;
background-color: grey;
grid-template-columns: 200px 50px 300px auto;

}

(Aqui definimos 4 colunas e cada coluna recebeu um valor)

Coluna 1: 200px
Coluna 2: 50px
Coluna 3: 300px

Coluna 4: auto

E bora ver como esse cddigo ficou no style.css:
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Propriedades do CSS Grid

Grid-Template-Columns:

E bora ver como esse cédigo serd renderizado no navegador:

» 2 @ 127.000.:5500/indax html
Item 01 [tem 02 Item 03

1 2 3

1 - A primeira coluna recebeu o valor de 200px
2 - A segunda coluna recebeu o valor de 50px
3 - Aterceira colina recebeu o valor de 300px
4 - A quarta coluna recebeu o valor de auto

OBS.: Como sugestdo eu pego para vocés diminuirem a tela do navegador a qual foi renderizada essa imagem da direita pra a
esquerda e vejam que as colunas (1, 2 e 3) ndo sofrem alteragdes pois o valor foi definido manualmente ja a coluna 4 que recebeu o

valor auto vai diminuir conforme sua disposigdo no container.
Diregao da setinha (esquerda para a direita) para
ver o comportamento da quarta coluna.
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Propriedades do CSS Grid

Grid-Template-Rows:

Essa é a propriedade dentro do CSS Grid que vai definir (o nimero de

linhas e sua altura) no Grid as quais iremos trabalhar.

Assim como no grid-template-columns, o grid-template-rows também tem

sua configura¢do base

Essa é a estrutura base para definirmos o display como grid e que vamos

usar o grid=template-rows:

.container {
display: grid;
grid-template-rows: "aqui definimos o nimero de linhas"

}

Agora que sabemos como funciona a estrutura base do cddigo que

representa o grid-template-rows (o qual digitaremos dentro do arquivo
style.css)... bora ver como ficard a configuragdo com 2 valores (um valor
de 125px para a primeira linha(row) e outro de 275px para a segunda
linha) a terceira e quarta linha(row) permanecem com seus valores padrdes

(nesse exemplo).

.container-parede {
max-width: 1200px;
display: grid;
color: white;
gap: 10px;
background-color: grey;
grid-template-rows: 125px 275px;
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Propriedades do CSS Grid

Grid-Template-Rows:

E bora ver como esse cddigo ficou no style.css:

E bora ver como esse cédigo ficou renderizado no navegador:

C @ 127.00.1:5500/indexhtml @ 2 o

e Alinha correspondente ao ltem 01 estd com uma altura de 125px

e Alinha correspondente ao Item 02 estd com uma altura de 275px

e As linhas correspondentes aos itens 03 e 04 estdo com sua altura
padrdo pois ndo definimos nenhum valor para elas.

@ /igor-rebolla




Propriedades do CSS Grid

Grid-Template-Areas:

O grid-template-areas é usado para especificar a quantidade de espago
que uma célula do grid(grade) deve conter em termos de colunas e linhas
no container pai.

Para melhor entendimento vamos criar o seguinte layout abaixo tomando
como base o exemplo da construgdo de 3 cémodos em nosso terreno.

- Vamos definir o nosso terreno com uma largura méxima de 800px
- E os cémodos serd&o: (Cozinha, Quarto, Banheiro).

Com base nessas informag¢des (nossa planta/layout) ficou assim:

grid-template-area (planta da construgdo de 3 comodos)

12 rows (linhas) x 12 columns (colunas) - Layout

12 colums (colunas)

1 - Cozinha

2 - Quarto 3 - Banheiro

10 columns 2 colums

Como temos 3 cdmodos, vamos definir essa estrutura no nosso arquivo

index.html.
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Propriedades do CSS Grid

Grid-Template-Areas:

EXPLORER

OPEN EDITORS

CURSO-FRONTEND
B indexhim
A siylecss

"pt-br">

et="UTF-B">
ila 18 CSS Gride/s

"stylesheet"”

»-3">Banheiro</

Com a estrutura definida no arquivo index.html, vamos definir agora as

propriedades do nosso (layout/planta) dentro do arquivo style.css

EXPLORER 4 stylecss X

2 OPEN EDITORS
[~ CURSO-FRONTEND
8 indexhtml

container-terre!

max-width: 800px;

d style.css .
display:
coloxr: white;
gap:

background-color: g

1, .comodo-2,
background-color: oran
display:
justify-items:
align-items:

b
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Propriedades do CSS Grid

Grid-Template-Areas:

Vamos ver como o cédigo da pdgina anterior ficou renderizado no

navegador

C D 1270.0.1:5500 index htm

Lozinha |

Agora bora utilizar o grid-template-areas. O cédigo dentro do style.css
ficard assim:

Antes da visualiza¢&o do cddigo acima no navegador, vamos entender o
que esse mont&do de Cozinha, Quarto e Banheiro estdo fazendo ai.
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Propriedades do CSS Grid

Grid-Template-Areas:

No nosso layout/planta da pagina 17 dessa aula (ficou definido) que nossa

Cozinha seria composta por 12 columns x 4 rows. Cada Cozinha que
digitamos dentro do grid-template-areas abaixo, representa 1 columns, por
isso digitamos 12x a palavra Cozinha e como queremos que essa cozinha
tenha 1 altura de 4 linhas (sé precisamos digitar 1x essa linha para
representar essas 4 linhas).

grid-template-areas:

"Cozinha Cozinha Cozinha Cozinha Cozinha Cozinha Cozinha Cozinha
Cozinha Cozinha Cozinha Cozinha"

E para o Quarto e o Banheiro a mesma coisa. Definimos que o quarto seria
composto por 10 colunas e 8 linhas e o Banheiro de 2 colunas e 8 linhas. E
exatamente isso que o cddigo abaixo estd representando 10x a palavra
Quarto escrita ( o que representa as 10 colunas) e 2x a palavra Banheiro
escrita ( o que representa as 2 colunas). Notem que aqui a linha foi
repetida 2x ou seja (Digitamos 20x a palavra Quarto e 4x a palavra
Banheiro), isso significa que teremos 8 linhas.

"Quarto Quarto Quarto Quarto Quarto Quarto Quarto Quarto Quarto

Quarto Banheiro Banheiro"
"Quarto Quarto Quarto Quarto Quarto Quarto Quarto Quarto Quarto
Quarto Banheiro Banheiro'";
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Propriedades do CSS Grid

Grid-Template-Areas:

.comodo-1{
grid-area: Cozinha;

}

.comodo-2{

grid-area: Quarto;

}

.comodo-3{

grid-area: Banheiro;

}

E aqui para cada cémodo especificado, temos que usar o grid-area com o

nome do respectivo cémodo para fazer uma espécie de
assinatura/verificagdo no grid-template-areas.

Se um quarto cdmodo (por exemplo: lavanderia) fosse adicionado na nossa
planta/layout, bastaria especificar esse cémodo dentro do grid-template-
areas e assim feito criar um novo grid-area: lavanderia e fazer sua
assinatura conforme exemplo abaixo:

.comodo-4{

grid-area: Quintal;

}

Agora sim podemos ver o cédigo renderizado no navegador:
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Propriedades do CSS Grid

Grid-Template-Areas:

Acima podemos ver o resultado final do nosso layout/planta (3 Cémodos).
E abaixo o layout/planta que foi definido na pdgina 17 dessa aula.

grid-template-area (planta da construgéo de 3 comodos )

12 rows (linhas) x 12 columns (colunas) - Layout

12 colums (colunas)

1- Cozinha

2 - Quarto 3 - Banheiro

10 columns 2 colums
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Sugestoes de pratica para essa
aula:

1.Abrir o Microsoft Visual Studio Code, depois a pasta Curso-FrontEnd e
e os arquivos: index.html e style.css;

2.Refaga os exemplos dessa aula;

3.Exemplos feitos (Conforme item 2) bora criar o seu préprio
layout/planta - primeiro com 3 cémodos e depois com 4 cémodos.

4.Dentro da imagem da pdgina 19 dessa aula (tem uma propriedade

height com um valor definido de 100vh. Pesquisar o que esse VH faz no
CSS.

Programacgdo é prdtica, curiosidade e repetigdo!!!!
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O que é o Git?

O Git é um sistema de versionamento (gratuito) que armazena e grava
mudangas feitas em nossos arquivos de forma local(repositério local)
ou seja é como se fosse um depdsito na sua obra onde vocé guarda
alguns materiais para que a obra possa ser concluida com aquilo que
vocé tem armazenado localmente(repositério local) sem a
necessidade de ir buscar qualquer material no depdsito externamente.

Agora que fizemos esse paralelo com a obra, vamos entender como isso
funciona com os nossos arquivos e pastas no computador.

Na primeira aula desse curso foi sugerido a criag@o de uma pasta(local) a
qual chamamos de (Curso-FrontEnd) e dentro dessa pasta criamos os
arquivos (index.html e o style.css) e nas aulas seguintes esses 2 arquivos
passariam por mudangas devido aos contetddos novos que aprendemos.

Na obra ao guardarmos todo o material localmente, nés corremos o risco
de perder uma parte desse material, por exemplo: 5 sacos de cimento que
estavam armazenados em um canto no terreno (choveu e ventou bastante)
e acabou molhando o cimento, o qual resultou na perda do material.

Agora vocé fez um site para um cliente, deixou todos os arquivos desse site
(que estava quase pronto para ser entregue) armazenados localmente no
seu computador e por alguma razdo o computador "deu pane’...

resultando na perda de todos os arquivos e n&o tinha sido feito backup.

Alids tinha sido feito backup sim, localmente na maquina e salvo em pastas

da seguinte maneira:
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’ °
O que é o Git?
1.Versdo OI;
2.Versdo 02;
3.Versdo Agora vai;

4 Vers&o uhuuuu Falta pouco;
5.Vers&o Final para o cliente.

E por estarem armazenadas em repositério local (todas essas versdes
foram perdidas)

Por isso o recomendado é guardar versdes anteriores dos seus projetos
para caso vocé precise voltar e fazer uma alteragdo especifica na Versé&o
02 por exemplo. Sé que notem, mesmo em um exemplo com "apenas” 5
pastas diferentes acima, fica um pouco complicado organizar essas
versdes e para isso podemos instalar no nosso computador um carinha
chamado "Gerenciador de Versdes", o Gerenciador de Versdes possibilita
que para cada vers&o que fizermos (e essas versdes sofrem alteragdes)
eu falo: - 'Amig&o Gerenciador de Versdes, isso aqui € uma nova versdo'
e ele gentilmente responde: "OK, vers&o nova guardada/armazenada’.

Estou na aula 02 desse curso, criei os exemplos dessa aula respectiva, fui
para a aula 03 estava |4 todo "empolgad&o” criando os exemplos dessa
aula 03 e lembrei "N&o curti algo que foi feito na aula 02" agora que o
Gerenciador de Versdes estd instalado, eu posso falar para ele
"Gerenciador de Versdes, eu preciso alterar o arquivo da Aula 02" como
ele guarda/armazena essas versdes vocé pode acessar essa versdo e fazer
as alteragdes necessarias.

Sé reforcando o nome desse Software que faz esse Gerenciamento de
Versdes é o GIT.

E bora ver como instalamos o GIT.
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Instalacdao do Git

Passo 1 - Na caixa de pesquisas do Google, vamos digitar:
git download

git download

2-01-29) Download for Limuex. GUI Clients.

Para 2085 de comod instalar o Git em outnos varnos sistemas Unix, veja na:

pagina do Git, em hitp2/git-scm.com'download/linux.
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Instalacdo do Git

Passo 3 - Como eu estou usando o Windows( vou clicar dentro da Caixa:

Downloads - Windows)

# git-sem.comidowndoads

-
® glt --everything-is-local

Abaout
Documentation
Downloads

GUT Clients

Lagoa

Community

Q, Search entire site...

Downloads

Latest souree Re

= i

A Linex/mix Passo 3

Older releases are available and the Git source

repasitary 15 on GitHub.

The entire Pro Git book
written by Scott Chacon and
Ben Straub is available to read

online for free. Dead tree
wversions are available on
Amazon.com.

GUI Clients

Logos

Git comes with built-in GUIT tools (git-gui, Varlous Git logos in PNG (bitmap) and EPS
gitk), but there are several third-party tools for (vector) formats are available for uze in online

users looking for a platform-specific and print projects.

exparience
View GUI Clients —

View Logos —

Passo4 - Aqui eu posso escolher entre as versdes do Windows (32-bit e
64-bit) - vou instalar a versdo 64-bit

-
0 glt --distributed-even-if-your-workflow-isnt Q, Search entire site...

About
Documentation

Downloads
GUI Clients
Logos

Community

Download for Windows

Click here to download the latest (2.35.1) 64-bit version of Git for Windows. This is the most
recent maintained build. It was released 8 dayvs ago, on 2022-02-01.

Other Git for Windows downloads

Standalone Installer
a2-bit Git for Windows Setup.

64-bit Git for Windows Setup.

The entire Pro Git book
written by Scott Chacon and
Ben Straub is available to read
online for free. Dead tree
versions are available on
Amazon.com.

Portable ("thumbdrive edition™)
a2-bit Git for Windows Portable.

64-hit Git for Windows Fortable,

Passo 4 - Lembrando que 64-bité a
versdo a qual eu estou instalando,
caso a sua versao seja 32-bit é so
escolher essa versao nas opgdes ao
lado
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Instalacao do Git

Passo 5 - Ao clicar no passo 4, o download da Versdo escolhida do Git
vai comegar automaticamente.

Other Git for Windows downloads

Standalone Installer
32-bit Git for Windows Setup.

64-bit Git for Windows Setup. I Passo 4

The entire Pro Git book : P
R e e Portable ("thumbdrive edition™)

Ben Straub is available to read 32-bit Git for Windows Portable.

online for free. Dead tree

versions are available on 64-bit Git for Windows Portable.

Amazon.com.
Using winget tool
Install winget tool if you don't already have it, then type this command in commar
Powershell.

The current source code release is version 2.35.1. If vou want the newer version, y
soures code.

Now What?

Now that you have downloaded Git, it's time to start using it.
https/fgithuk. git-e ind gi =) 2.35.1. windews.2/Git-2.35.1.2-64- bit.exe

Git-2.35.1.2-64-bit.exe ~ Passo 5

Passo é - Download concluido (Clicar 2x sobre o mesmo) e bora sequir os
g
passos da instalagdo.

Other Git for Windows downloads

Standalone Installer
az2-bit Git for Windows Setup.

64-bit Git for Windows Setup.

The entire Pro Git book s Pl
seritten Ty Seott Chscon and Portable ("thumbdrive edition™)

Ben Straub is available to read 32-bit Git for Windows Portable,

online for free. Dead tree

versions are available on 64-hit Git for Windows Portable.

Amazon.com.
Using winget tool
Install winget teol if you don't already have it, then type this command in commar
Powershell.

The current source code release is version 2.35.1. If vou want the newer version, y
source code.

Now What?

Now that you have downloaded Git, it's time to start using it.
hps/ygithu, it-fi ind gi 5/ v2.35.1.windows.2/Git-2.35.1.2-64-bit.exe

@ Git-2.35.1.2-64-bit.exe Passo 6
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Instalacao do Git

Passo 7 - A primeira caixa que serd mostrada é sobre a Licenga (Vamos
clicar em Next)

Nauwmlaad for Tﬁﬁnﬂnum
% Git 2.35.1.2 Setup

Inforneation
Please read the following important information befare eontinuing.

When you are ready to contimug with Setup, dick let.

GNU General Public License
Wersion 2, June 1901

Copyright {£) 1989, 1931 Free Software Foumdation, Imc.
59 Tesple Place = 'Slﬂte 330, Boston, MA 0ZI11- I.MH usa

qu-! 5 permitted to WI')' and distribute verbatism copies
of this 'Iu:ens: document: changing it s not allowed.

Preamble
The hoenses for most Software ane desgnéd o take away your

freedom bo share and change it. By contrast, the GHNU General Pubbc
\License is intenderd o ouarantes voue freedom tn share and chanoe

Passo 7 Cancel

‘The current source code release is version m.i-ﬁmwmutﬂlenmrwr
source code,

Passo 8 - Aqui vamos escolher o local onde o GIT serd instalado no
Windows (Vamos deixar a sugestdo e clicar em Next)

nntamlno('] far IATindasarc

& “w

Sebect Destination Location g
Where should Git be installed? .o

Setup will inctall Git inko the following folder.

To continue, cick Ned. If you would like to Select & different folder, dick Browse.

C:\Program Files\Git Brovwesa..,

Vamos deixar a sugestao do local

de instalagao e clicaremos em Next
conforme Passo 8

At least 263,% MB of free disk space is required.

Passo 8
; v [C]

The current source code release is version 2.35.1. If you want the newer ver
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Instalacao do Git

Passo 9 - Essa parte da instalagdo(permite acrescentar ou tirar alguns
componentes), vamos deixar a sugestdo e clicaremos em Next.

nr\um]nal:l 'Fi"‘l'l“ ‘AT] ‘I"‘il]ﬂ‘ AT

‘>Glt235125eiup X

Select Components "\?) Wi
Which companents should be installed?

Select the compoenents you want to install; clear the components you do not want to
install. Click Mext when you are ready to continue.

Additonal icons

(1] on the Desitop Lista de

Window:s Explorer integration

89 G Bash ere Componentes
B cit GUE Here

Git LFS (Large File Support)

Associate .git™ configuration files with the default text editor
Associate .sh files to be run with Bash

Check daily for Git for Windows updates

(NEW?) Add a Git Bash Profile to Windows Terminal

cummselemnremﬂ'tsmmzsnmnfdukspam
e s Passo 9

ock I wea ]

e —————

Passo 10 - Permite adicionar ou ndo um atalho no Menu Iniciar (Vamos
adicionar esse atalho)

nninm] M A 'Fﬂ'l" IA?‘I]"‘I {1 MXATC

% Git 2.35.1.2 Setup x

Select Start Menu Folder

&
‘Where should Setup place the program's shortouts?

"

= Setup will create the program's shortcuts in the following Start Menu folder.
To continue, click Next. If you would like to select a different folder, click Browsse.

Caso nao queira criar o atalho é s6
selecionar essa caixinha e clicar em

_nextQ

[ mon't create a Start Menu folder Passo 10

= -
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Instalacdao do Git

Passo 11 - Estd informando qual editor que o Git vai usar(Bora clicar em
Next)

B EE BRI E B EE ETAN B B E BE  RINI BN EE BN N EIRS

4% Git 2.35.1.2 Setup - x

Cheosing the default editor used by Git .\s“) W
Which editer would you like Git to use?

Use Vim (the ubiquitous text editor) as Git's default editor

The Vim editor, while powerful, can be hard to use. Its user interface is
unintuitive and its key bindings are awkward.

Note: Vim is the default editor of Git for Windows only for historical reasons, an
it is highly recommended to switch to @ modern GUI editor instead.

Note: This will leave the 'core.editor’ option unset, which will make Git fall back
to the 'EDITOR' environment variable. The default editor is Vim - but you
may set it to some other editor of your choice.

Passo 11

Passo 12 - Vamos seguir a recomendacdo da instalagdo e deixaremos
selecionada a opgdo do meio e clicaremos em Next

Naumlaad far YAindasarc

4% Git 2.35.1.2 Setup

Adjusting your PATH environment
How vepuld you like to use Git from the command line?

() use Git from Git Bash anly
This is thi most cautious choice s your PATH will not be modified at all, You w
only be able to use the Git command line tools from Git Bash.

O it from the command Ene and also from 3rd-party software
(Recommended) This option adds only some minimal Git wrappers to your
PATH to avoid dluttering your environment with optional Unix tools,

You will be able to use Git from Git Bash, the Command Prompt and the Windov
PowerShell as well as any third-party software kooking for Git in PATH.
() Use Git and optional Unie tools from the Command Prompt

Baoth Git and the opticnal Unix tocls will be added to your PATH.
Warning: This will override Windows tools like "find" and "sort”. Only

use this option  you understand the implications.
Ttps:ffgitiorwindows.orgf ——————————————————— —PESSD—‘IZ

Back Hend: Cance|

T T T AT e T L e T T IO e ey P I B e vyt i arcic
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Instalacao do Git

Passo 13 - Vamos seguir a recomendagéo da instalagdo e deixaremos
selecionada a primeira opg¢do e clicaremos em Next

nni.\m]ngl:l 'Fnr ‘AT‘IT‘II’] MIATC

03G|[235|ESET.up

X
Choosing the SSH executable .\5{) n
Which Secure Shell client program would you like Git to use?

© use bundled OpenSSH
This uses ssh.exe that comes with Git.

() use external OpenSSH

MEW! This uses an external ssh.exe. Git will not install its own OpenSSH
{and related) binaries but use them as found on the PATH.

Passo 13 k

= [ e
g

Passo 14 - Vamos seguir a recomendacdo da instalagdo e deixaremos
selecionada a primeira opgdo e clicaremos em Next

Nanauwmlaad far YATIin rq NIATO

#% Git 2.35.1.2 Setup x

choosing HTTPS transport backend ’\?) w
Which SSL/TLS library would you like Git to use for HTTPS connections?

© use the OpenssL fibrary
Server certificates will be validated using the ca-bundle.crt file.

OthaﬂmnmmmsSQuIremmdm

Server certificates will be validated using Windows Certificate Stores.
This option also allows you to us2 your company's internal Root CA certificates
distributed e.g. via Active Directory Domain Services.

| hittps:/faitforwindows.ora/
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Instalacdo do Git

Passo 15 - Vamos seguir a recomendagdo da instalagdo e deixaremos
selecionada a primeira opg¢do e clicaremos em Next

B Bl AAA/ERLAL A=A I N AR TATEE R R FEEFERY TS
% Git 2.35.1.2 Setup

x
Confiquring the Ene ending conversions ’\?) W
How should Git treat line endings in test files?

© Checkout Windows-style, commit Unic-style line endings

Git will corvert LF to CRLF when checking out text files. When committing
text files, CRLF will be converted to LF. For cross-platform projects,
this |5 the recommended satting on Windaws ["core.autocrif® is set to "true™).

() Checkout as-is, commit Unix-style fine endings

Git will not perform any conversion when chacking out text files. When
committing text files, CRLF will be converted to LF. For cross-platform projects,
thiz iz the recommended setting on Unix {"core_autecri™ is set to "input™).

() Checkout as-is, commit as-is

Git will not perform any corversions when checking out or committing
ket files. Choosing this option is not recommended for cross-platform

QRO i Passo 15

hittps:/fgitiorwindows.org
Back |

Passo 16 - Vamos seguir a recomendacdo da instalagdo e deixaremos
selecionada a primeira opgdo e clicaremos em Next

Nnaxsmlaad far YATindawrce
% Git 2.35.1.2 Setup - X
Configuring the terminal emulator to use with Git Bash .\?’ V
Which terminal emulater do you want to use with your Git Bash?

© use MInTTY (the default terminal of MSYS2)

Git Bash will use MinTTY as terminal emulator, which sports a resizable window
non-rectangular selections and a Unicode font. Windows console programs (suc
as interactive Python) must be launched via “winpty™ to work in MinTTY.

() use Windows' default console window

Git will use the default consale window of Windows ("cmd.exe™), which works v
with Win32 console programs such as interactive Python or node.js, but has a
very limited default scroll-back, needs to be configured to use a Unicode font in
order to display non-ASCI characters correctly, and prior to Windows 10 its
window was not freely resizable and it only allowed rectangular text selections.

Passo 16

.

@ /igor-rebolla




Instalacao do Git

Passo 17 - Vamos seguir a recomendagdo da instalagdo e deixaremos
selecionada a primeira opg¢do e clicaremos em Next

Nnauwmlaad far 1AL nr]n‘mre

& Git 2.35.1.2 Setup x

Choose the default behavior of "git pull .\50 Wi
What should “git pull" do by default?

O Default (fast-forward or merge)
This is the standard behavier of " git pull”: fast-forvard the current branch to
the fetched branch when possible, othenwise creste a merge commit.

) Rebase
Rebase the current branch onto the fetched branch. If there are no local
commits ko rebase, this is equivalent to a fast-forward.

() Only ever fast-forward
Fast-forward to the fetched branch. Fall if that is not possible.

Passo 17

Back I Cancel

Tha 3 reda ral ie i @ a= 1 v want tha nawar var

Passo 18 - Vamos seguir a recomendacdo da instalagdo e deixaremos
selecionada a primeira opgdo e clicaremos em Next

nﬂ'hl?'l"\]nﬂ A 'Fﬁ'l" ‘AT’I il A MIATCO

% Git 2.35.1.2 Setup

H
Choose a credential helper ’\\Q W
Which credential helper should be configurad?

i ;
See more Infomlanun nbom the ﬁ.rlure o‘F Grt Cradannal Manager here.

() None
Do not use a credential helper.

Passo 18
[wor )| con
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Instalacdo do Git

Passo 19 - Vamos seguir a recomendagéo da instalagdo e deixaremos
selecionada a primeira opg¢do e clicaremos em Next

nrnamlnq I:'I 'Fl'\'l" “T‘I 'l“'ll:'l MAATO

% Git 235.1.2 Setup X

Configuring extra options ‘-&\) Wir
|

Which features would you like to enable?

3 enable file system caching

File system data will be read in bulk and cached in memary for certain
operations ("core.fscache" is set to "true"). This provides a significant
performance boost.

[_] enable symbolic finks

Enable symbolic links (requires the SeCreateSymbolicLink permission).
Please note that existing repositories are unaffected by this setting.

Passo 19

Passo 20 - Aqui ndo vou selecionar nenhuma opgéo e vou clicar em Install.

hﬁ‘lm] M9 A 'Fﬂ'l" ‘Ar‘lh {:l MXATO
4% Git 2.35.1.2 Setup X
These features are developed actively. Would you like to try them?

["] Enable experimental support for pseudo consoles.
(NEW?) This allows running native console programs like Node or Python in 2
Git Bash windaw without using winpty, but it still has known bugs.

[") Enable experimental built-in file system monitor

(NEW?) Autamatically run & built-in file Systemn walcher, 1 speed up common
operations such as ~git status”, “git add”, " git commit®, etc in workirees

containing many files.

|
| Passo 20
Back Cancel

The current source code release is version 2.35.1. If you want the newer ver
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Instalacao do Git

Passo 21 - Vamos aguardar o processo de instalagdo do GIT

-_——

&% Git 2.351.2 Setup X

= &%

Fleasa wait while Setup installs Git on your computer.

Extracting files...
C:\Program Files\Git\usribin\chown.exe

Passo 22 - Instalag&o Concluida vamos selecionar a opgdo "Launch Git
Bash" e clicaremos em Finish. O Git Bash é um terminal (o qual
iremos utilizar aqui nessa aula) do Git. Ele é semelhante ao bom
e velho prompt de comando do Windows.

—

% Git 2.35.12 Setup

Completing the Git Setup
Wizard

Setup has finished installing Git on your computer, The
application may be launched by selecting the installed
shartcuts.

Click Finish to exit Setup,

B Launch Git Bash

[Oview Release Noteg
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Instalacdo do Git

Passo 23 - Quando selecionamos a op¢do "Launch Git Bash" no passo 22
(Ird abrir uma tela como essa abaixo)

Nnoumlnad far Windanwure
4% MINGW64:/c/Users/igor_

winget install —--1d Git.Git —-e ——source winget
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Instalacao do Git

Passo 24 - Depois do primeiro contato com o Git Bash. O primeiro
comando que iremos executar até para comegarmos a nos
acostumar com esses comandos é o:

git —-version
Esse comando mostra qual é a versdo do GIT que estd instalada.

Aqui a versdo instalada é a: 2.35.1.windows.2 (Isso significa que nossa
instalagdo estd funcionando corretamente).

Naumlnad for Windawe

MINGW4:/c/Users/igor_ O

.

winget install —id Git.Git —e --source winget
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Instalacao do Git

Passo 25 - Vamos procurar o local onde a pasta Curso-FrontEnd foi
criada. A minha foi criada no D:\Curso-FrontEnd (vou clicar 2x
nessa pasta e aqui é esperado que 2 arquivos tenham sido
sido criados:
1. index.html e 2. style.css).

Clicaremos com o botdo direito do mouse e podemos ver o Git Bash Here
(bora clicar nele)

Nome Data de modificacdo Tipo Tamanho

€ index

[#) style 06/02/2022 13:14

06/02/2022 13:12 Chrome HTML Do... 1KB

Documento de fol... 2 KB

Cliquei com o botao
direito do mouse nessa
regiao e a janela com as

Exibir
Classificar por
Agrupar por
Atualizar

opqﬁes do Iado dirEitO Personalizar esta pasta..
foi aberta (boraclicarno
passo 25)

Desfazer Renomear
B8 Abrir no Terminal do Windows
<% Git GUI Here
% Git Bash Here

Passo 25

Conceder acesso a
MNovo

Propriedades
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Instalacao do Git

Passo 26 - Com o Git Bash aberto dentro da pasta Curso-FrontEnd essa
tela ird surgir e notem que agora estd mostrando:
/d/Curso- FrontEnd pra gente (estd mostrando exatamente
onde estamos) que é dentro da pasta Curso-FrontEnd.

Data de modificagio Tipo Tamanho
06/02/2022 13:12 Chrome HTML Do. 1KB

06/02/2022 1314 Documento de fol..,

% MINGWS4:/d/Curso-FrontEnd
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Instalacdao do Git

Passo 27 - Agora vamos ver outro comando que é o git init (Esse comando
mostra pra gente que iniciamos um repositdrio git local vazio

(empty).

git init

Ah j& ia quase me esquecendo notem que depois que o comando git init
foi dado, apareceu um tal de (master).

E qual é a fun¢do desse carinha?

E nos mostrar que estamos dentro da (branch master) ou seja da raiz
master que quando criamos o repositério ela é criada de forma
automatica.

" MINGW84:/d/Curso-FrontEnd

TTeine winoet fonl
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Instalacao do Git

Passo 28 - O git init (inicializou pra gente um repositdrio vazio) sé que na
nossa pasta Curso-FrontEnd (temos 2 arquivos dentro dela) o
index.html e o style.css. Vamos ver agora como adicionamos
esses arquivos dentro do nosso repositério. Esse comando ¢é o:

git add

O git add ele vai mandar os nossos 2 arquivos (index.html e o style.css)
para uma espécie de "bastidor"... "Bastidor Igor, o que é isso?"

Os arquivos v&o ficar aguardando sua vez de serem chamados para entrar
em cena (assim como em um espetdculo).

O git add vai convocar esses arquivos que estavam |4 aguardando e
colocard nessa drea de bastidor (o qual vocé vai ficar aguardando até ser
"empurrado” vai fazer sentido j& j& essa palavra "empurrado”) para a parte
principal.

Aqui como eu vou adicionar 2 arquivos, vou usar o:
git add .

O .(ponto) aqui permite que eu adicione todos os arquivos ao mesmo
tempo. Caso eu queira adicionar sé um arquivo é sé usar: git add
index.html e s6 o index.html serd adicionado o style.css ndo.

% MINGWE/d/Curso-FrontEnd
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Instalacao do Git

Passo 29 - Notem que parece que nada aconteceu, foi dado o git add . e
ele simplesmente foi para a linha da nossa pasta. Mas
aconteceu sim e aqui vamos usar um novo comando que é o:

git status

Esse comando mostra os arquivos que foram adicionados naquele
"bastidor” pelo git add (e os quais ainda ndo foram comitados).

% MINGWBG4:/d/Curso-FrontEnd

. to unstage)
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Instalacao do Git

passo 30 - O comando que usaremos para fazer o commit é o:
. . " V4 . . ey I
git commit -m "Esse € o meu primeiro commit
Os commits sdo as versdes dos nossos arquivos.
Dado esse comando e conforme imagem abaixo que nos mostra que

conseguimos fazer o primeiro commit (primeira versdo) em nosso
repositorio.

§ 4% MINGWE4:/d/Curso-FrontEnd

FLTER LY ot

Obs.: O git alterou a nomenclatura da branch principal que vimos em
alguns passos anteriores que é chamada de master para main.

1" ~ n ~ . d. .?”

Entdo porque vocé ndo mostrou o main direto aqui!

Algumas empresas ainda estdo utilizando o master... e foi por isso que eu
mostrei o main antes. Como esse curso é a base... o ideal é mostrar tudo

gradativo(com base no que acontece no mercado de trabalho).

O comando para alterar a branch de master para main é o:
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Instalacao do Git

Vamos ver como fica essa alterag&o dentro do Git Bash:

i % MINGWS4:/d/Curso-FrontEnd

Agora mesmo com o Git instalado na mdquina (estou com as minhas
versdes todas "gerenciadas") e por mais que os arquivos estejam todos
versionados (eles continuam armazenados em um repositério local). E se eu
quiser:

e mostrar esses arquivos que eu estou estudando para mais pessoas;
e entregar todos os arquivos ou ir mostrando as versdes durante o seu
desenvolvimento para o meu cliente;
. deixar salvo em algum lugar(repositério remoto) para caso meu
computador tenha dado problema (eu consiga buscar essas versdes)
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O que é o GitHub?

Para isso tem o Github que é um repositério remoto que permite armazenar
seus arquivos e assim (salvar, compartilhar....) tudo de forma segura.

O GitHub permite também que conforme vamos armazenando nossos
projetos, seja de (estudo, clientes...) vamos gerando um portfdlio para
quando formos nos candidatar para alguma vaga de emprego (o
recrutador vai pedir o seu link do github) para verificar o que vocé
desenvolveu até aquele momento.

Outra coisa importante sobre o GitHub é que ele permite que trabalhemos
em equipe (Vou deixar a sementinha plantada na cabega de vocés) sobre
esse fema.

Resumindo: O GIT vai armazenar versées dos arquivos dentro do
computador (repositério local) e o GitHub vai fazer uma cépia desses

arquivos/pastas na nuvem (repositério remoto).

Bora ver como é feito a instalag&o do GitHub...
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Instalacao do GitHub

Passo 1 - Dentro do buscador do Google, vamos digitar github e enter para
confirmar. E logo em seguida vamos clicar no primeiro link da

busca - https://github.com

Google github
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Instalacao do GitHub

Passo 2 - Ao clicarmos em https://github.com - o site do github sera
aberto e vamos clicar em Sign up

o Why GitHub? Team Enterprise Explore Marketplace Pricing Search GitHub Signin | Sign up

Rasso 2

Passo 3 - Vamos digitar um email vélido e clicaremos em Continue:

Passo 3

DIGITE AQUI O SEU EMAIL
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Instalacao do GitHub

Passo 4 - Vamos digitar uma senha (password) vdlida e clicaremos em
Continue

Passo 5 - Vamos digitar um username vélido para sermos identificados
dentro do GitHub e clicaremos em Continue.

Aqui eu escolhi o username (testedocurso) e ele estd disponivel(avaliable).

testedocurso

0 username testedocurso esta disponivel
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Instalacao do GitHub

Passo 6 - Aqui ele estd perguntando "Se gostariamos de receber
atualizacdes e anuncios por e-mail?" - Eu optei por N&o
(Digitei a letra n) e cliquei em Continue.

Passo 7 - Aqui ele vai pedir para vocé resolver um desafio (Escolha a
galaxia espiral) - 5 imagens da galdxia espiral apareceram aqui
para que eu resolvesse.
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Instalacao do GitHub

Passo 8 - Depois que as 5 imagens foram resolvidas, aparece um: Selo de
validag&o verde no meio da tela e o botdo Create account fica
habilitado e é nesse botdo que iremos clicar para criarmos nossa

conta com as informac¢des passadas até o momento dentro do
GitHub.
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Instalacao do GitHub

Passo 9 - O GitHub enviou um cédigo de seguranga para o email
cadastrado no passo 3 da sua instalagdo. Basta ir até esse email
pegar o cédigo e inseri-lo aqui. Pego desculpas, ndo dei o print
da tela nesse passo.

Ao digitar os 8 digitos do cédigo ele automaticamente vai para a tela com
2 perguntas:

- Quantas membros do time v&o trabalhar contigo?

- Vocé é um estudante ou professor?

Vou selecionar (Just me) e (Student) e clicarei em Continue

How many team members will be
working with you?
This will help us guide you to the tools that are best suited for

your projects.

| Just me |

10 - 20 20-50 50+

Are you d student or teacher?

Teacher
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Instalacao do GitHub

Passo 10 - Aqui ele estd perguntando: "Quais features especificas vocé
estd interessado em usar?"

Eu vou clicar em Skip Personalization (Pular personalizag&o)

= e —
e interested in using?

lhe tools you need to A
build what you want.
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Instalacao do GitHub

Passo 11 - Deu tudo certo com a nossa instalag&o. Agora j& temos o nosso
Dashboard do GitHub criado.

Create your first praject o o 2
1
5 i bl e B ey Learn Git and GitHub without any code!

far a new idea or bring aver an existing Using the Hello World guide, you'll create a repository, start a branch, write comments, and open a pull
repository 1o keep contributing to it request.

- e PR

Recent activity
When you take actions acoss GaHub, well provide All activity
ks bo that actiaty here.

Intraduce yourself

The easiest way to introduce yourself on Gitul i by creating a README in 2 reposfiony sbout you! ¥ou can star here:
Testesocurso /RADM  ad

Hi, I"s Brestedocurso
- e 1% Interested In ...
T I'm currently learning ...
= & I"m looking to collaborate on ...
- W o o reach se ..

Dismiss this

Discover interesting projects and people to populate your personal
news feed.

Your news feed helps you keep up with recent activity on repositories you watch or star and people you
follow.
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Exemplo Pratico do GitHub

Passo 12 - Agora que o GitHub j& estd instalado, vamos criar o nosso
primeiro repositdrio (para entender o seu funcionamento).

e Clicar no sinal de + no canto superior direito da tela;
e Clicar em New Repository (Novo Repositério)

Learn Git and GitHub without any code!
Using the Helle World guide, you'll create a repositony, start a branch, write comments, and open a pull
request.

Read the guide Start a project

All activity
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Exemplo Pratico do GitHub

Passo 13 - Aqui vamos definir o nome do nosso repositério. Notem que
antes de definirmos o nome... em Owner (ele vem o nome do
usudrio) esse foi o nome o qual configuramos em uma das etapas
da instalag&o do GitHub.

e Eu vou definir o nome desse repositério como Curso-FrontEnd;
e Aqui vamos deixar como Public (publico) o acesso a esse repositdrio;
¢ Vou criar em Create repository

Create a new repository
A repository contains sl peoject fes, inchuding the revision history. Alieady have 3 project repository elsewhens?
Import & repository.

Cwner * Repasitory name *
# westedocurso~ | /| Curso-fronténd +~ Nome do Repositério

Great repasitory names are short and memorable. Need inspiration? How about refactared-train?

Deescription (spseest)

® Public "
0 st st sy sosctussesio e V/@MIOS deixar como
Public mesmo.

Initialize this repository with:
Skip this step if you're importing an existing repository.
) Add a README file

This s whene yous ca wiite & kong description for your project. Leam more.
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Exemplo Pratico do GitHub

Passo 14 - Aqui ele mostra o nosso repositdrio criado e alguns comandos
que j& foram utilizados quando vimos o GIT (nessa mesma aula).

git init

iniciamos um repositério vazio(empty)

git add README.md

aqui a diferenca é que ele estd adicionando apenas o README.md e
no nosso exemplo usamos o git add . (pois adicionamos todos os
arquivos disponiveis - index.html e o style.css)

git commit -m "first commit"

fizemos o nosso primeiro commit

git branch -M main

aqui mudamos o nome da nossa branch de master para main

Ainda ndo vimos esses 2 comandos abaixo:

git remote add origin https://github.com/testedocurso/Curso-FrontEnd.git

git push -u origin main

@ testedocurso / Curso-FrontEnd - puss:

<> Code  (Dissues [ Pullvequess (D Actions [ Projects  [was @ Secuity [ insights 8 Settings

Quick setup — if you've done this kind of thing before

EsmupinDetktsp  or  HITPS  SSH I H!pl:ugl!hu:thlunmgrm.’r.urm-rm(iM.g!(I

Get started by creating a new fie of uploading an existing fe. epository include a README, LICENSE, and gitigrare.

...OF create a new repository on the command line

23 BEADME .ed

Comandos que utilizamos quando vimos o GIT

origin https://github. com/testedocurso/Curto-FrontEnd. git

...or push an existing repository from the command line

git remote add origin https://github s0/Curso-FrontEnd.git
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Exemplo Pratico do GitHub

Passo 15 - Vamos abrir o Git Bash, s6 relembrando os passos:

l.Localizar onde a pasta Curso-FrontEnd foi salva dentro do
computador;

2.Clicar 2x para abrir essa pasta;

3.Clicar com o botdo direito do mouse e escolher a opg¢&o Git Bash Here

Essa é a tela que serd mostrada (J& com o main) alterado no lugar do
master:

" MINGW84:/d/Curso-FrontEnd
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Exemplo Pratico do GitHub

Passo 16 - Com a tela do Git Bash aberta vamos seguir com os 2 comandos
que ficaram faltando fazer quando vimos na parte do Git. E o
primeiro desses comandos serd o:

git remote add origin https://github.com/testedocurso/Curso-FrontEnd.git
Notem que ao pressionarmos o enter parece que nada aconteceu.
E qual é a fungdo desse comando?

E criar a conexdo entre o repositério local(GIT) que estd em nosso
computador com o repositério remoto(GitHub).

&% MINGWS4:/d/Curso-FrantEnd
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Exemplo Pratico do GitHub

Passo 17 - Sé que ainda ndo enviamos nenhum arquivo para o nosso
repositério remoto (github). Para enviarmos esses arquivos vamos

usar o comando:
git push -u origin main
Esse comando praticamente empurra(push) os commits que estdo no nosso

repositério local(GIT) para o repositério remoto(GitHub).

4% MINGW64:/d/Curso-FrantEnd
§ git branch -M "wmain®
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Exemplo Pratico do GitHub

Passo 18 - Arquivos enviados com sucesso do repositério local para o
repositério remoto. Vamos visualizar como esses arquivos
ficaram dentro do GitHub.

Para isso s6 clicar em Curso-FrontEnd no canto superior esquerdo da tela
conforme imagem abaixo:

Pull requests  lssues  Marketplace  Explore
Passo 18

e
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Exemplo Pratico do GitHub

Passo 19 - Podemos verificar que a pasta Curso-FrontEnd foi adicionada no
repositério remoto (Github) com seus 2 arquivos (index.html e o
style.css). Isso permite:

o Acessar remotamente;

e Informar o portfélio para o recrutador;

o Compartilhar os arquivos com o cliente;

e Trabalhar com mais pessoas no mesmo projeto;
e Etc...

Basta acessar por esse endereco aqui:

https://github.com/igoralexandre80/Curso-FrontEnd

&« C ( & github.com/igoralexandre&0/Curso-FrontEnd

Pull requests  Issues  Marketplace Explore
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Sugestoes de pratica para essa
aula:

l.Instalar o Git (Utilizando o passo a passo dessa aula);
2.Instalar o GitHub (Utilizando o passo a passo dessa aula);

3.Criar o seu primeiro repositério no Github e passar os arquivos do
repositério local (GIT) para o repositério remoto (GitHub)

Programacgdo é prdtica, curiosidade e repeticdo!!l!
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O que sao Media Queries ?

As Media Queries permitem a criagdo de sites responsivos (aqueles que se
ajustam) em todos os tamanhos de tela, desde desktops/notebooks a
dispositivos méveis (Smartphones e Tablets).... ah e aquelas TV's grandonas
também.

Vamos ver abaixo um exemplo como nossa estrutura com os tijolinhos
ficaria em 3 tipos(tamanhos) de telas diferentes:

Smartphones Desktops/Notebooks

Desktops/Notebooks - Representam um apartamento com 9 cémodos
Tablets - Representam um apartamento com 6 cémodos

Smartphones - Representam um apartamento(Studio) com 3 cémodos
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O que sao Media Queries ?

Quando o prédio foi construido (o dono definiu no terreno que sé teriam
apartamentos com 9 cémodos) ai ele viu o potencial do terreno e falou
para o Engenheiro:

Dono - "Quero construir outro desses com 9 cémodos”

Engenheiro - "N&o tem como, o que podemos fazer é reduzir o nimero de
cémodos para é sem perder a sua funcionalidade - Onde
eram 2 banheiros agora teremos 1. E os quartos que antes

eram 3 agora teremos 2"
Dono - "OK"

Ai o Dono viu que tinha mais um espaco sobrando no terreno e viu
potencial ali, chamou o engenheiro e perguntou:

Dono - "Eu consigo criar o que nesse espago que sobrou?"

Engenheiro - "Um studio com 1 dormitério, 1 banheiro e 1 cozinha"
Dono - "OK"

Assim como nos sites o terreno foi sendo adaptado ao nimero de
cémodos.

E isso na Area de Desenvolvimento é chamado de Responsividade.
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Estrutura(Anatomia) das Media
Queries

1 - Max-width

emedia screen and (max-width: 768px){
.parede(

background: red;
)
}

emedia: Sempre iniciamos os media queries com essa declaragdo (emedia)

O motivo o qual fazemos é comunicar ao navegador (Aqui no caso
o Chrome) que foi especificado um tipo de media.

screen (tela): Usamos para especificar qual dispositivo que iremos
trabalhar (Aqui: smartphone, tablet, notebook e desktop)

and: Usamos esse operador para separar 2 ordens especificas. Assim como
quando vamos ao depdsito comprar nossos materiais de construcdo (
Eu quero um saco de cimento e(And) um metro de areia)

max-width: Aqui para exemplo vamos definir o valor padrdo em pixels de
768px de largura(width). O que esse max-width significa:
Que ao reduzirmos nossa tela para 768px a sua cor de fundo
passard a ser vermelha (red) - Propriedade a qual estd
representada dentro da classe .parede pelo background:
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Estrutura(Anatomia) das Media
Queries

2 - Min-width

emedia screen and (min-width: 1024px){
.parede(
background: yellow;

}
}

emedia: Sempre iniciamos os media queries com essa declaragdo (emedia)
O motivo o qual fazemos é comunicar ao navegador (Aqui no caso
o Chrome) que foi especificado um tipo de media.

screen (tela): Usamos para especificar qual dispositivo que iremos
trabalhar (Aqui: smartphone, tablet, notebook e desktop)

and: Usamos esse operador para separar 2 ordens especificas. Assim como
quando vamos ao depdsito comprar nossos materiais de construcdo (
Eu quero um saco de cimento e(And) um metro de areia)

min-width: Aqui para exemplo vamos definir o valor padrdo em pixels de
1024px de largura(width). O que esse min-width significa:
Que ao aumentarmos nossa tela a partir de 1024px a sua cor
de fundo passard a ser amarela (yellow) - Propriedade a qual
estd representada dentro da classe .parede pelo background:

yellow.
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Exemplos de Media Queries

Nesse exemplo vamos usar max-width.

S6 que antes disso precisamos montar nossa estrutura no arquivo
index.html.

e Vamos abrir a pasta Curso-FrontEnd;
e Vamos abrir o arquivo index.html

O qual terd essa estrutura conforme imagem abaixo:

EXPLORER 8 indexhtml M X @ stylecss

* OPEN EDITORS

< a charset="UTF-8">
<title>Aula 13 - CSS MEDIA QUERIES</title>

<1 Tel="stylesheet" href="style.css">

texto-parede">Meu primeiro contato com: Media Queries</hi1>

Onde criamos uma div class="parede" (essa div serd o container do nosso
exemplo) ela que vai representar o retdngulo cinza o qual iremos
especificar no arquivo (style.css). Dentro dessa <div>, definimos um <hl>
cuja classe é texto-parede (classe a qual vamos usar para estilizar o <h1>

dentro do style.css
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Exemplos de Media Queries

Agora que definimos a estrutura dentro do index.html, vamos aplicar os
estilos iniciais no arquivo style.css

EXPLORER 8 indexhtml

~ OPEN EDITORS

.parede {
background

“ CURSO-FRONTEND :
g i 1l padding:

Abaixo podemos ver o
respectiva explicag&o

C  ® 127.0.0.1:5500/indexhtml

Meu primeiro contato com: Media Queries

Aqui ainda nao foi aplicada nenhuma media querie, esta com a configuragao padrao que foi definida pela estrutura do index.html e o
estilo do style.css.

A parede esta representada por essa caixa cinza (totalizando 1300 px) que é o tamanho total da minha tela, foi aplicado um padding
interno de 30px para "desgrudar” o texto (H2) da caixa cinza para um melhor entendimento do exemplo e por tltimo o texto (H2)

recebeu uma cor laranija (Orange)
([ J
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Exemplos de Media Queries

Agora que montamos nossa estrutura e definimos o estilo inicial, vamos
definir nossa primeira Media Querie (Aqui usaremos o max-width):

emedia screen and (max-width: 768px) {
.parede {
background-color: yellow;
}
texto-parede {
font-size: 18px;
font-weight: bold;
color: red;
}
}

No cddigo acima, estamos informando que a emedia é do tipo screen e o
max-width é de 768px, ou seja: tudo que estiver dentro das chaves quando
diminuirmos a tela do navegador e chegarmos em 768px:

O background-color passard de gray para yellow;

A font-size que por padrdo do <Hl1> é de 32px passard para 18px;
A fonte passard a ser em negrito(bold);

A cor da fonte passard de orange para red

Vamos ver como fica esse cddigo dentro do arquivo style.css conforme
imagem da préxima pdgina.
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Exemplos de Media Queries

EXPLORER 8 index.html M

“ OPEN EDITORS

~ CURSO-FRONTEND
=] 1l

(max-width: 7¢

font-
font-

color: red;

Agora vamos ver o resultado desse cédigo renderizado no navegador.

C @ 127.00.1:5500/indexhtml B K @ 2 v @

Meu primeiro contato com: Media Queries

"Ah, Igor ta de brincadeira né. Nada aconteceu!!!" - Aconteceu e ndo aconteceu (Calma eu explico) quando renderizamos o cédigo
mesmo com a media querie definida ele vai renderizar no tamanho maximo da tela (no caso aqui 1300px) para vermos a media
querie em agao (temos que diminuir a janela do navegador da direita para a esquerda, ou seja ele vai sair dos 1300px iniciais e

vai diminuindo, diminuindo e diminuindo até chegar nos 768px (que nés definimos dentro do style.css)

768px

-<

Ao diminuirmos o tamanho da tela do navegador, conforme setinha acima,
sabemos que chegamos em 768px, pois ird aplicar os novos estilos
definidos. Mas tem um jeito para "irmos" acompanhando a diminuigdo
gradativa até chegar onde queremos. Simbora ver na préxima pdgina.
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Exemplos de Media Queries

Para acompanharmos a diminuigdo gradativa, iremos na tela do

navegador onde o cédigo com a media querie foi renderizado: Clicar com
o botdo do direito do mouse na tela e conforme passo 2 clicar com o
botdo esquerdo do mouse em Inspecionar.

& > C @ 127.0.0.1:5500/index.html

1 - Clicar com o botao
direito do mouse nessa
area da tela por exemplo

2 - Clicar em inspecionar
com o botdo esquerdo
do mouse

Agora é sé posicionar o cursor do mouse conforme indicagéo do passo 3
da figura abaixo até o cursor do mouse virar essa setinha dupla <-->.

<> C @ 127.0.0.1:5500/index.html

3 - Posicionar o cursor
do mouse até o cursor
mudar para essa setinha
dupla
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Exemplos de Media Queries

Vamos ver onde encontramos o valor de referéncia para ir nos guiando
até chegarmos no nosso destino (768px).

& 2 C  © 127.00.1:5500/indexhtml

4 - Quando o cursor do mouse passa a ser a
setinha dupla e eu comego a arrastar para
diminuir o tamanho da tela (da esquerda para
a direita) ele mostra um valor (1280), isso
significa que aqui eu ja movi 20px (sai de
1300px e agora estou em 1280) ainda temos
um "chao" até chegar em 768px.

Na figura abaixo, podemos ver na prética que ao chegarmos em 768px
novos estilos sdo aplicados.

<« =2 C © 127.0.0.1:5500/index.html

F45.60px

Meu primeiro contato com: Media Queries

Chegamos em 768px - E os estilos definidos dentro da:
@media screen and (max-width: 768px) foram aplicados aqui.
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Exemplos de Media Queries

Exemplo 2 - Usando 2 media queries (ambas com max-width)

No exemplo 1 (Definimos que quando chegasse em 768px) um novo estilo
seria aplicado, s6 que temos "um problema" ao fazer isso.

Quando ele chega em 768px ele vai mantendo essas configuracdes até
onde ele conseguir (ou seja ele vai até 400px) assim, o que ndo é legal
pois dentro do range de telas (768px até 400px) tem varios dispositivos e
definindo apenas uma media querie ndo ficaria responsivo em todos os
dispositivos

Ent&o bora criar mais um media querie com novos estilos para quando a
tela for reduzida em 400px esses novos estilos possam ser aplicados.

Obs.: N&o vamos mexer na estrutura do arquivo index.html

Vamos acrescentar uma nova media querie no arquivo style.css embaixo
da que jé criamos para os 768px.

Vamos ver como esse cddigo ficou dentro do style.css, conforme imagem
da préxima pdgina:
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Exemplos de Media Queries

EXPLORER ik 8 indexhiml |

and (max-width: 408px) {

Lembrando que agora temos 2 media(s) queries:

e uma para quando chegar em 768px
e outra para quando chegar em 400px

Entdo dos 1300px iniciais ele vai funcionar assim:

- a cor do backgound estd em gray(cinza)
- a cor do texto em orange(laranja)
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Exemplos de Media Queries

Esse estilo permanece assim até chegar nos 769px, pois quando chegar
nos 768px ele recebe um novo estilo

- a cor do backgound estd em gray(cinza) e passa a ser yellow(amarelo)
- o tamanho da fonte passa a ser de 18px

- o estilo da fonte serd bold(negrito)

- a cor da fonte serd red(vermelho)

Ai esse estilo permanece assim até chegar nos 401px, pois quando chegar
nos 400px ele recebe um novo estilo

- a cor do backgound estd em yellow(amarelo) e passa a ser red(vermelho)
- o tamanho da fonte passa a ser de 12px

- retiramos o estilo da fonte bold(negrito)

- a cor da fonte serd white(brancal)

Vamos ver como fica renderizado no navegador quando o tamanho da tela
chega em 400px

C @ 127.0.0.1:5500/index.html

I 400px x 745.60px

Meu primeiro contato com: Media Queries
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Sugestoes de pratica para essa
aula:

1.Refazer e Entender os exemplos dessa aula;

2.Refazer os exemplos dessa aula com as suas tags e estilos
(Altere as cores, onde estd <hl> troque para um <h2>, adicione mais
uma media querie entre os 768px e os 400px e etc...)

3.Notem que eu passei o conceito e ndo dei um exemplo do min-width
dentro do style.css e renderizado no navegador assim como eu fiz com
o max-width. Com base no que foi passado tentar fazer por conta
prépria o min-width.

Ah, ja ia me esquecendo:

(Caso forem criar uma media querie de 1024px por exemplo,
coloquem acima da media querie de 768px, a leitura aqui é
feita do maior para o menor:

Vou criar uma de 1024px

J& tenho uma de 768px

J& tenho outra de 400px

Se quiser criar uma media query de 520px (basta colocar entre as que

foram criadas nos exemplo dessa aula) 768px e 400px respectivamente.

Programacgdo é prdtica, curiosidade e repeticgo!!!!
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O que é 0 CSS Position ?

O CSS position é usado quando queremos determinar o posicionamento
dos elementos na tela/pdgina.

As propriedades dentro do CSS Position sdo:

e Static (essa é a propriedade que vem definida como padréo)
e Relative

e Absolute

 Fixed

Nessa aula veremos 2 (Relative e Absolute) com a teoria + os exemplos
dessas propriedades. A propriedade Position Fixed veremos o conceito (vou
explicar melhor sobre isso na pdgina "Sugestdes de Pratica para essa
aula").

Relative e Absolute trabalham em conjunto com propriedades chamadas
de auxiliares - Essas propriedades sdo:

e Bottom (Inferior/Abaixo)
e Top (Superior/Acimal)

e Left (Esquerda)

e Right (Direita)

Bottom, Top, Left e Right que ajudardo a definir de forma mais assertiva
como posicionaremos o elemento na tela/pdgina.
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Position Relative e Absolute

Tanto a Position Relative quanto a Position Absolute trabalham da mesma
forma, exceto por um detalhe. Utilizamos o Position Relative quando
queremos identificar a classe pai. E utilizamos o Position Absolute quando
queremos identificar subclasses ou classes filhas.

Lembrando que tanto a Position Relative quanto a Position Absolute
por serem propriedades do CSS; sdo utilizadas dentro do arquivo
style.css

Estrutura (anatomia) padrdo do Position Relative:

{

position: relative;

}

Estrutura (anatomia) padrdo do Position Absolute:

{

position: absolute;

}

Eu sei que no comeco esse assunto de Position Relative que faz referéncia
a classe pai e o Position Absolute que faz referéncia a classe filha (podem
confundir). Vamos ver isso melhor j& na préxima pdgina com um exemplo
do que foi visto até agora, como é sua estrutura de cddigos e
posteriormente como se comportam em tela quando sdo renderizados no

navegador.
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Exemplos com Position Relative
e Absolute

Nesse exemplo abaixo vamos usar o Position Relative:

S6é que antes disso precisamos montar nossa estrutura no arquivo
index.html.

e Vamos abrir a pasta Curso-FrontEnd;
e Vamos abrir o arquivo index.html

O qual terd essa estrutura conforme imagem abaixo:

Agora que definimos a estrutura dentro do index.html, vamos aplicar os
estilos iniciais no arquivo style.css

Bora ver como esse estilo ficou conforme imagem da préxima pagina.
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Exemplos com Position Relative
e Absolute

1 - Aqui nos redefinimos as configuragdes padrdes do navegador.
Resetamos tanto o padding quanto a margin para Opx.

2 - Aqui aplicamos nossos estilos para a classe .container-parede a qual
definimos no arquivo index.html

width: 500px

largura do container-parede terd 500px

height: 500px

altura do container-parede terd 500px
background-color: grey;

Definimos a cor da nossa parede como grey(cinza)
border: 1px solid black;

Definimos uma borda com largura de Tpx sua linha sendo sélida na cor
preta

position: relative;
Definimos sua posi¢&o como relativa

/igor-rebolla




Exemplos com Position Relative
e Absolute

Abaixo podemos ver o resultado renderizado no navegador com sua
respectiva explicagdo.

¢ (© 1270015500/indexhiml

1 - Notem que a classe .container-parede (representada) por
essa caixa cinza, esta encostada na jungao representada pelo
ntimero 1. Esse é o resultado de "zerarmos" tanto o padding
quanto a margin na imagem anterior.

E como vamos trabalhar com a propriedade position como
ambas estdo zeradas conseguimos posicionar os elementos
de forma mais assertiva na tela.

"Igor, nés definimos a position como relative dentro do style.css
e nada aconteceu. Isso esta certo?

Sim, lembra que a position relative para se movimentar na tela
trabalha em conjunto com (Top, Bottom, Left e Right), pois bem
agora chegou o momento "de vermos" essas 2 propriedades
trabalhando juntas.

Vamos acrescentar dentro do arquivo style.css a propriedade left:
O cédigo vai ficar assim:

- OPEM EDITORS
8§ inde

< CURSO-FRONTEND_C55_FOSITION
- |
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Exemplos com Position Relative
e Absolute

Abaixo podemos ver o resultado com o left: 200px renderizado no
navegador:

& = C @ 127.00.1:5500/index html

left: 200px

Agora vamos aproveitar toda essa estrutura criada com o exemplo do
Position Relative e acrescentar o Position Absolute

Lembrando que:
e Position Relative faz referéncia ao elemento Pai

e Position Absolute faz referéncia ao elemento Filho

Simbora ver na préxima pdgina o exemplo acrescentando o Position

Absolute.
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Exemplos com Position Relative
e Absolute

Nesse exemplo abaixo vamos usar tanto o Position Relative quanto o
Position Absolute.

S6 que antes disso precisamos acrescentar o elemento filho(position
absolute) dentro do elemento pai(position relative) o qual estd
representado pela <div class="container-parede"> em nossa estrutura no
arquivo index.html.

O qual terd essa estrutura conforme imagem abaixo:

EXPLORER

- OPEM EDITORS

="UTF-8">
la 14 - CSS Position</titlex»

rel="stylesheet" href="style.css">

container-parede">

<div closs="tijolinho"></f

Agora que definimos a estrutura dentro do index.html, vamos aplicar os
estilos iniciais no arquivo style.css

Bora ver como esse estilo ficou conforme imagem da préxima pagina.
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Exemplos com Position Relative
e Absolute

1 - Aqui aplicamos nossos estilos para a classe .tijolinho a qual definimos
no arquivo index.html

width: 125px;

largura do tijolinho terd 125px

height: 125px;

altura do tijolinho terd 125px

background-color: orange;

Definimos a cor do nosso tijolinho como orange(laranja)
border: 1px solid black;

Definimos uma borda com largura de Tpx sua linha sendo sdlida na cor
preta

position: absolute;

Definimos sua posi¢&io como absolute
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Exemplos com Position Relative
e Absolute

Abaixo podemos ver o resultado renderizado no navegador com sua
respectiva explicagdo.

> C @ 127.0.0.1:5500/index html

1 - é o elemento pai (position relative) o
qual estruturamos no exemplo anterior

2 - E o elemento filho (position absolute)

representado pela classe .tijolinho o qual
left: 200px faz referéncia ao elemento pai

representado pela classe .container-

parede.

Resumindo:

Temos uma caixa cinza(Parede) com

uma caixa menor(tijolinho) no canto

superior esquerdo.

Notem que o ftijolinho representado pelo nimero 2 estd posicionado no
canto superior esquerdo com seu valor padr&o. E assim como no position
relative, podemos usar as propriedades auxiliares (Bottom, Top, Left e
Right) para assim conseguirmos movimentar o (tijolinho) dentro do
elemento pai (.container-parede).

Agora vamos movimentar o tijolinho dentro do arquivo style.css.
Vamos movimentar o tijolinho com os seguintes valores:

left: 314px;
top: 291px;

O cédigo vai ficar assim, conforme imagem da préxima pdgina.
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Exemplos com Position Relative
e Absolute

Abaixo podemos ver o resultado com o left: 3l4px e o top: 29Ipx
renderizados no navegador:

C  ® 127.0.0.1:5500/indexhtml
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Position Fixed

Com o Position Fixed a posi¢do do elemento vai permanecer fixa na tela
mesmo quando o scroll (rolagem da tela) for acionada.

Um bom exemplo aqui é o: Cabegalho de um site (onde rolamos a tela
para buscar uma informag&o que queremos ver e o cabecgalho fica fixo no
topo da tela) permitindo que os menus fiquem visiveis o tempo todo.

Lembrando que assim como o Position Relative e o Position Absolute -

’

O Position Fixed por também ser uma propriedade do CSS; é
utilizado dentro do arquivo style.css

Estrutura (anatomia) padréo do Position Flxed:

{

position: fixed;

}
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Sugestoes de pratica para essa
aula:

1.Refazer e Entender os exemplos dessa aula;

2.Refazer os exemplos dessa aula com as suas tags, estilos e valores.
(Adicione mais um elemento como position absolute e movimente esse
elemento usando valores de left e top diferentes). Experimente usar
também valores negativos para movimentar esse novo elemento que
serd adicionado.

3.Notem que eu passei o conceito e ndo dei um exemplo do position
fixed. Dentro do style.css e renderizado no navegador assim como eu
eu fiz tanto com o Position Relative quanto com o Position Absolute.
Com base no que foi passado tentar fazer por conta prépria o seu
Exemplo do Position Fixed.

Programagdo é prdtica, curiosidade e repeticdo!!l!
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O que é o JavaScript (JS) ?

E uma linguagem de programacdo que permite a vocé criar conteido que
se atualiza dinamicamente, controlar videos, imagens animadas, e etc...
Fonte (MDN)

De forma ludica:
O que eu entendo da definicdo Acima (J& acrescentando os 2 pilares
vistos em nossas aulas anteriores: HTML e CSS):

O HTML é responsdvel por criar a estrutura(paredes, interruptores de luz)
da casa, o CSS é responsdvel por colorir essas paredes e definir o formato
do interruptor e o JavaScript é o responsdvel em dar movimento ao abrir

e fechar uma passagem secreta em uma dessas paredes e a ligar e
desligar o interruptor de luz.
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Como Configurar o Nosso
Ambiente

Antes de comegarmos a escrever o nosso cdodigo em JavaScript é
necessdario que se escolha um editor de texto, como nds ja utilizamos o
VSCODE em nossas aulas anteriores e no projeto Pet Shop do Bem
(Segundo E-book), iremos utiliza-lo por aqui também

Se vocé estd chegando agora nesse material e ndo sabe como baixar o
VSCODE, vou deixar o link aqui abaixo da aula que faz referéncia a isso
(Estd passo a passo e bem detalhado de como fazer).

https://www.linkedin.com/posts/igor-rebolla_aulaOl-activity-
6874671504194318337-HFs07

utm_source=share&utm_medium=member_desktop

Obs.: Caso vocé tenha algum problema com o Link Acima é s6 ir no meu
perfil do Linkedin, ir na se¢do Destaques que todas as 14 aulas
anteriores a essa + os 2 e-books v&o estar |4... separadas para
facilitar o Vosso entendimento e ir estudando no seu ritmo e
conforme sua necessidade. Ah, ja ia me esquecendo (tanto as aulas
quanto os e-books) estdo disponiveis para download e/ou
impress&o (Tudo gratuito).

Agora se vocé jad tem o VSCODE instalado, bora ver como instalamos uma
Extensdo(Extensions) que vai facilitar bastante o nosso desenvolvimento.
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Instalando a Extensao
Live Server

O Live Server permite que seja visualizado no navegador(Google Chrome)
os exemplos que iremos construir durante a nossa jornada aqui no curso.

lgor, e como eu instalo esse tal de Live Server?
Simbora mostrar...

Dentro do VSCODE, logo abaixo do icone do VSCODE tem uma barra na
lateral esquerda onde podemos ver alguns icones:
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Instalando a Extensao
Live Server

1 - O primeiro icone s&o duas pdginas quase que intercaladas (N&o
queremos vocé agora - Parte 1)

2 - O segundo icone é uma lupa (Ndo queremos vocé agora - Parte 2)

3 - O terceiro icone parece aquela cena final do Velozes e Furiosos onde
cada um segue o seu caminho (Ndo queremos vocé agora - Parte 3)

4 - O quarto icone s&o 3 quadradinhos juntos e um quarto quadradinho
separado (AEEE UHUUU CHEGAMOS ONDE QUERIAMOS).. Esse carinha

aqui é o Extensdo(Extensions)!!!

Clicaremos no nosso amigo Extensions

File Edit Selection View Go Run Terminal Help
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Instalando a Extensao
Live Server

Ao clicarmos serd aberto na parte superior um campo de input para
pesquisarmos a extensdo a qual desejamos instalar

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

Y

Vamos digitar Live Server e pressionar o enter para buscar por essa
extensdo
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Instalando a Extensao
Live Server

File Edit Selection View Go Run Terminal Search
EXTENSIONS: MARKETPLACE
Live Server
Live Server
install
Live Server Preview ¢ ™M
Install
45

ght...
Install

html-live-server

Install

php-live-server b 55K 4 1
Install

HQ Live Server

Install

Vamos instala-la clicando em Install




Instalando a Extensao
Live Server

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

Live SENEI"

Agora que concluimos a instalag&o do Live Server precisamos entender
outro conceito IMPORTANTISSIMO sobre SERVIDOR.
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O que é esse tal de
Servidor(Server)

lgor, estavamos instalando o Live Server e agora vocé vem falar sobre
Servidor.. Td e o que vem a ser esse tal de Servidor?

Calma que daqui a pouco vocé vai entender a ligag&o entre o Live Server
e o Servidor

Servidor: Quando nds abrimos um navegador(Chrome) e digitamos um
endereco, por exemplo: http://sitedoigor.com.br dentro do campo de
pesquisa e ao pressionarmos o enter(nesse exato momento que o enter é
apertado) uma REQUISICAO(REQUEST) é enviada para outro Computador
que fica 14 longe e que tem todas as informagBes do Site que queremos
acessar, o nome desse carinha é o SERVIDOR WEB(WEB SERVER)

Igor, pode resumir melhor isso?
Posso sim...

1 - No momento em que digitamos http://sitedoigor.com.br e
pressionamos o enter enviomos uma Requisicdo(Request) para um

SERVIDOR WEB(WEB SERVER) que recebe essa Requisicdo(Request) e
fala... “Hum... o que temos por aquil!ll"
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O que é esse tal de
Servidor(Server)

p. in Cal Requisi¢cdao(Request) m
Servidor
Web(Web Server)

2 - O Servidor Web(Web Server) entende que acabou de receber uma
Requisicdo(Request) e fala beleza pura amigdo estou te enviando uma
Resposta(Response) para esse Navegador (Chrome). e essa
RESPOSTA(RESPONSE) possui dentro dela (O HTML, O CSS, O JAVASCRIPT,
OS VIDEOS, AS IMAGENS) e os demais itens que fazem parte desse site.

O Navegador(Chrome) recebe essa RESPOSTA(RESPONSE) e sé apds é
que serd carregado o Site: http://sitedoigor.com.br

P in Cal Requisigao(Request) m
o m—
Resposta(Response)
</ i
Servidor
Web(Web Server)
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Servidor(Server) e a
Extensao(Extension) Live Server

Agora que vem a parte que vai ser esclarecida por que paramos com a
parte do Live Server para explicarmos sobre o que é um Servidor.

Faremos algumas atividades durante as nossas aulas e nessas atividades
teremos alguns arquivos e esses arquivos serdo armazenados dentro do seu
computador(Local) ao invés de outro computador como fizemos no
exemplo para acessar o site do Igor (onde explicamos sobre request e
response).

J& que ndo temos esse outro computador, precisamos dar um jeito maroto
para que o nosso computador venha a servir esses arquivos ao
Navegador(Chrome) como se estivéssemos acessando um Site real.

E para fazermos isso vamos utilizar um carinha chamado SERVIDOR
LOCAL(LOCAL SERVER) e dessa forma o nosso computador vai funcionar
como um Servidor(Server) para as nossas atividades aqui do curso.
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Servidor(Server) e a
Extensao(Extension) Live Server

Usando o Servidor Local(Local Server) é possivel especificar um endereco
local na busca do Navegador(Chrome), e ao pressionarmos o enter vamos
dizer ao nosso computador: "Computador, por gentileza poderia servir os
arquivos HTML, O CSS, O JAVASCRIPT, OS VIDEOS, AS IMAGENS e os
demais itens que fazem parte do site) para o Navegador( Chrome)” o qual
estamos utilizando, para que o conteiddo do site seja visualizado.

O enderego que vamos usar, tem o nobre nome de LOCALHOST que mostra
que estamos usando Servidor Local(Local Server) no nosso computador. E
essa é a fungdo da EXTENSAO LIVE SERVER que instalamos dentro do
VSCODE, por isso a importdncia de entendermos o conceito de
Servidor(Server).

Ufa, consegui juntar os paranaues, estava ficando preocupado!!!

Igor, agora eu entendi o que é um Servidor e a funcdo da EXTENSAO LIVE
SERVER que instalamos dentro do VSCODE e quando vamos ver como
utilizar o Live Server (quero ver esse trem funcionando) ?

Que rufem os tambores...
Chegou o grande momento: Como vamos colocar o servidor local para
funcionar usando o Live Server.
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Colocando a Extensao Live
Server no Ar(Pra funcionar)

Precisamos antes de tudo, criar uma nova pasta (local onde os arquivos) do
nosso curso vdo ficar alocados e assim poderemos deixar nossos arquivos
de forma organizada dentro do VSCode.

Eu estou usando o Microsoft Windows, e os passos aqui para criar uma
pasta sdo:

e Abrir o Explorador de Arquivos ou Windows Explorer;

e Selecionar o Local onde a pasta do curso serd criada (eu escolhi o
D:/);

e Clicar com o botdo direito do mouse e escolher a op¢do (novo e

depois pasta);
« Digitar o nome da Pasta - Aqui eu optei por Curso-FrontEnd

Obs.: Para quem estd acompanhando as 14 aulas anteriores a essa aqui, a
pasta Curso-FrontEnd j& foi criada. Esse procedimento de criar a pasta é
para quem comegou a acompanhar nossas aulas agora.
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Colocando a Extensao Live
Server no Ar(Pra funcionar)

Pasta Curso-FrontEnd devidamente criada, vamos abri-la dentro do
VSCode. Antes vamos fechar o Get Started (para fazer isso basta clicar no
X) conforme figura abaixo:

Visual Studio Code

Editing evolved

= POR 1500
v 26°C Panc.decha A DO BE D E Ly gpn W

Bora abrir dentro do VSCode a pasta Curso-Front End. Para fazer isso,
clicar em FILE (Passo 1)
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Colocando a Extensao Live
Server no Ar(Pra funcionar)

E clicaremos em Open Folder (Passo 2)

@ /igor-rebolla



Colocando a Extensao Live
Server no Ar(Pra funcionar)

Agora é clicar no local que criamos a pasta (Eu escolhi a letra D) conforme
passo 3, localize a Pasta Curso-FrontEnd conforme passo 4 e clique 2x que
a Pasta serd aberta dentro do VSCode.

L Checdedun A BUW@ED & T 0 W

Pronto a Pasta Curso-FrontEnd estd aberta do lado esquerdo da tela (o
lado esquerdo é o local onde o VSCode disponibiliza toda a estrutura de
pastas e arquivos que iremos utilizar em nosso projeto. Notem que ndo tem
nada embaixo da pasta Curso- FrontEnd nesse momento. Vamos clicar no
desenho do arquivo sinalizado pelo nimero 5 e criaremos o nosso primeiro

arquivo do curso..
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Colocando a Extensao Live
Server no Ar(Pra funcionar)

Vamos nomear o primeiro arquivo do nosso curso, ao clicarmos no desenho
do arquivo logo abaixo da pasta Curso-FrontEnd o cursor ficard piscando
para ser digitado algo é aqui que daremos o nome de: index.html e logo
em seguida pressionaremos o enter Ix para gravar esse nome.
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Colocando a Extensao Live
Server no Ar(Pra funcionar)

Notem que ao clicarmos sobre o index.html localizado do lado esquerdo da
tela (logo abaixo da pasta Curso-FrontEnd) automaticamente do lado
direito da tela, surgiu o mesmo arquivo index.html. O lado direito é o local
onde vamos digitar todo o cddigo que faz parte da estrutura desse arquivo
index.html (conforme passo 7)

Vamos criar a nossa estrutura bdsica do Documento HTML que ficard
conforme imagem da préxima pdgina.
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Colocando a Extensao Live
Server no Ar(Pra funcionar)

Vamos dar o nome de Aula_15_JavaScript dentro do <fitle></titles..
ficando assim: <title>Aula_15_JavaScript</title>

File Edit Selection View Go Run Terminal Help = 2 indexhtml - Curso-H

EXPLORER 8§ indexhtml X
> OPEN EDITORS <!DOCTYPE html>
“ CURSO-FRONTEND
§ indexhtml

<html lang="pt-bx">

<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Aula_15_JavaScript</title>

/igor-rebolla




Colocando a Extensao Live
Server no Ar(Pra funcionar)

Vamos criar um h1 com o nome de Primeira Aula com JavaScript!!
E Bora salvar essas modificagdes com o bom e velho CTRL + S

File Edit Selection View Go Run Terminal Help index.html - Curso-Fre

EXPLORER = 8 indexhtml X
> OPEN EDITORS
~ CURSO-FRONTEND
8 indexhtml

_15_JavaScript</title

vody>

<hl>Primeira Aula com JavaScript!!</hl>

Com o arquivo Salvo, vamos ver como ficou esse arquivo index.html dentro
do Navegador(Chrome)

Para ver como ficou precisamos levantar um Servidor Local(Local Server) e
esse servidor serd criado com a Extensdo Live Server, se clicarmos com o
botdo direito em qualquer lugar que n&o tenha texto dentro do documento
index.html que acabamos de alterar, podemos ver dentre as opgdes
apresentadas um carinha chamado Open With Live Server
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Colocando a Extensao Live
Server no Ar(Pra funcionar)

index.html - Curso-FrontEnd

Vamos clicar com o bot&o esquerdo do mouse nessa opgdo Open With Live
Server e ao fazermos isso... de forma automdtica o arquivo index.html serd
visualizado dentro do Navegador(Chrome)

Ao abrirmos o Navegador, o que alteramos mais acima dentro do <hl> serd
exibido, no caso aqui: Primeira Aula com JavaScript!!
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Colocando a Extensao Live
Server no Ar(Pra funcionar)

@® 127.0.0.1:5500/indexhtml

Primeira Aula com JavaScript!!

O interessante do Live Server é que se efetuamos qualquer modificag&o no
cédigo e salvarmos ele é exibido no Navegador de forma instanténea.

Agora vamos prestar bastante atencgdo, pois € importantissimo... o
endereco que aparece no campo de pesquisa do navegador.

Td prestando atengdo... Td mesmo... Olha 14, einh!!

Nés temos um numero birutdo e na sequéncia um arquivo index.html, esse
arquivo index.html foi aquele que criamos um pouquinho mais acima.

Um pouquinho mais atrds, foi comentado que o enderego que iriamos
utilizar tem o nome de LOCALHOST que mostra que estamos

utilizando um Servidor Local(Local Server) no nosso computador. Esse
numero e o localhost s8o a mesma coisa. Se alterarmos o nimero 127.0.0.1
para localhost, podemos ver que a mesma pagina é exibida no

Navegador(Chrome).
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Colocando a Extensao Live
Server no Ar(Pra funcionar)

Com o numero birutdo + o arquivo index.html

C ® | 127.0.0.1,5500/indexhtm

Primeira Aula com JavaScript!!

Com o localhost + o arquivo index.html

@ localhost 5500/index.html

Primeira Aula com JavaScript!!

A mesma mensagem é exibida no navegador.
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Sugestoes de pratica para essa
aula:

1.Refazer e Entender os exemplos dessa aula;

2.Mudar o conteudo dentro do hl para um texto de sua preferéncia,
salvar essa alteragdo e com o live server rodando ver no navegador se
o texto é alterado de forma instanténea.

Programagdo é prdtica, curiosidade e repeticdo!!l!
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Como adicionar o JavaScript
em uma Pagina Web

Na aula 15 vimos como configurar o nosso ambiente com a Instalag&o do
VSCode e do Live Server, além de outro conceito importantissimo sobre o
que é um Servidor.

Dentro do VSCode, vamos usar nesse inicio o mesmo cdédigo HTML o qual
digitamos na aula 15, ah e n&o podemos esquecer de inicializar o Live
Server.

Agora que o nosso ambiente estd preparado, chegou o momento de
vermos como adicionamos o JavaScript em uma Péagina Web.

A primeira coisa que temos que saber é em qual lugar podemos adicionar
o JavaScript dentro de uma pégina HTML.

Podemos utilizar o JavaScript em qualquer local dentro das tags:

1 - <head>Fica como Exercicio para Pesquisar</head>
2 - <body></body>

Nesse primeiro momento ndo vamos nos preocupar com mais nada, tudo o
que vamos fazer é especificar uma tag <script> que contem abertura e
fechamento para que possamos escrever o tal do conteiddo JavaScript
dentro dessa tag.
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Como adicionar o JavaScript
em uma Pagina Web

Vamos colocar a tag <script></script> como a ultima tag dentro da tag
<body></body>

Ent&o assim podemos, declarar um alert que vai exibir a mensagem (‘Meu
primeiro Alert com JavaScript!!!).

O cédigo vai ficar desse jeito, conforme imagem abaixo:

File Edit Selection View Go Run Termina el
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Como adicionar o JavaScript
em uma Pagina Web

Igor, esse tal de alert com a mensagem dentro dos parénteses, estd meio
confuso o que seria isso?

Mais acima, eu comentei que ndo era para nos preocuparmos com mais
nada que ndo fosse entender o local aonde iriamos colocar o JavaScript,
pois bem, isso vale aqui também, ndo se preocupe agora em entender o
que esse cdodigo significa, mas vou deixar uma breve explicag&o aqui: ele é
apenas um Método que vai gerar um pop-up (uma caixa de didlogo) na
tela com uma mensagem e um botdo onde podemos clicar em OK
(explicaremos isso com mais detalhes nas préximas aulas).

Se salvarmos esse documento que acabamos de alterar com o bom e velho
CTRL + S maroto, o cédigo dessa tag JavaScript serd executado e vai
aparecer uma mensagem com um botdo para clicarmos em OK e o
restante da pagina atras desse pop-up também serd carregada.

C @ 127.00.1:5500/indexhtml

Primeira Aula com JavaScript!! 127.0.0.1:5500 diz

Meu primeiro Alert com JavaScript!!!

/

Texto digitado no alert entre os parénteses('Meu Botao OK, para
primeiro Alert com JavaScript!!! ') sairmos do Alert
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Como adicionar o JavaScript
em uma Pagina Web

O Exemplo visto na pdgina anterior o qual colocamos a tag <script> no
<body> é conhecido como cdédigo JavaScript inline. Esse meio é vdlido
quando temos pouquissimo cédigo, ja se tivermos uma quantidade maior
de cddigo JavaScript o ideal é que seja feito por um outro meio.

lgor, estava pensando aqui, se esse ndo é o meio recomendado quando
temos uma quantidade maior de cédigo JavaScript dentro da tag <body>
entdo podemos criar um arquivo separado em JavaScript assim como
fizemos com o CSS quando estudamos sobre CSS?

Beleza, t& legal, o Igor vai embora, vocés ndo precisam mais desse
professor aqui.. vou vender minha arte na praia.

Ai que orgulhoooooooooooooo0o0... é isso mesmo pessoal, vocés estdo
certissimos... Podemos isolar esse cddigo em um arquivo separado e sé
fazermos uma referéncia desse arquivo JavaScript o qual fora criado
separado |4 dentro do arquivo index.html, chamamos isso de (Linkar).

J& falei que eu estou orgulhoso, né? Fica mais uma vez o registro!!!

Entdo bora criar esse arquivo JavaScript separado...
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Como adicionar o JavaScript
em uma Pagina Web

A nomenclatura do arquivo é composta por: nome.extensdo onde
nome(vamos chama-lo de: app) e a extens&o depois do . temos que usar a
extensdo javascript(representada por: js). Entéio com base nessa definigdo
o nome do nosso arquivo javascript vai ficar assim:

app.js

Agora que definimos o nome do nosso arquivo JavaScript, vamos na lateral
esquerda dentro do VSCode, posicionaremos o cursor do mouse sobre a
pasta: CURSO-FRONTEND até aparecer alguns icones a direita.

File Edit Selection View Go Run Terminal Help index.htm| - Curso-FrontEnd

EXPLORER »+ B indexhtml X
> OPEN EDITORS <100
\/ CURSO-FRONTEND

B indexhtmi

set="UTF-8">
lexAula_15_JavaScript</title>

<body>

<h1>Primeira Aula com JavaScript!!</hil>
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Como adicionar o JavaScript
em uma Pagina Web

E clicaremos no primeiro item (o desenho de uma folha com um sinal de +
no canto inferior direito com o botdo direito sobre ela e selecionaremos
criar novo arquivo

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

EXPLORER vi P e bl %
> OPEN EDITORS
\+ CURSO-FRONTEND

™

8 indexhtml

Digitaremos app.js e pressionaremos enter.
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Como adicionar o JavaScript
em uma Pagina Web

Notem que assim como criamos o arquivo index.html, o arquivo app.js
consta abaixo da nossa pasta Curso-FrontEnd e do lado direito abriu um
local sem nada escrito, onde vamos escrever todo o nosso cdédigo
JavaScript.

File Edit Selection View Go Run

Lembra que para que o arquivo app.js(Agora temos o nome) funcione
dentro do index.html temos que fazer um link(Linkar), pois bem vamos
fazer isso agora

Abriremos o arquivo index.html, e antes do fechamento da tag </body>,
nds vamos declarar uma nova Tag <script></script>, sé que

aqui ela n&o vai ter contelddo igual quando definimos o alert com a
mensagem no exemplo mais acima, e sim declararemos um atributo src que
vai receber o caminho do arquivo o qual queremos fazer referéncia(linkar)
que é o app.js. Ficando conforme imagem da préxima pdgina.
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Como adicionar o JavaScript
em uma Pagina Web

File Edit Selection View Go Run Terminal Help indeschtml - Cursg

EXPLORER . B indexhtml X
> OPEN EDITORS

~ CURSO-FRONTEND

appJs
§ indexhtml

2t="UTF-8">
Aula_15_ JavaScripte</titles

<hl>Primeira Aula com JavaScript!!</hl>

sTc=".fapp.js"></script>

Com o app.js devidamente referenciado(Linkado) dentro do arquivo
index.html, se agora formos escrever cédigo javascript dentro do arquivo
app.js, esse codigo serd executado quando rodarmos o arquivo index.html
no navegador(Chrome).

Digitaremos: alert('Meu primeiro Alert com JavaScript!!l) e salvaremos esse
arquivo mais uma vez com o CTRL + S maroto.
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Como adicionar o JavaScript
em uma Pagina Web

ile Edit Selection View Go Run Terminal Help index.html - Curso-FrontEnd

EXPLORER »+ B indexhtml X
> OPEN EDITORS
|~ CURSO-FRONTEND

appjs
8§ indexhtml

"UTF-8">

e>Aula_15_JavaScript</t

>

>Primeira Aula com JavaScript!!</hl>

" _Japp.is"s>

C @ 127.0.0.1:5500/index.html

Primeira Aula com JavaScript!! LTI e

Meu primeiro Alert com JavaScript!!!

/

Texto digitado no alert entre os parénteses('Meu Botdo OK, para
primeiro Alert com JavaScript!!! ) sairmos do Alert

E desse jeito que adicionamos o JavaScript(JS) dentro de uma Pégina WEB,

@ /igor-rebolla




O Console do Navegador

O Console é como uma linha de comando inteligente e rica dentro do
DevTools e é uma 6tima ferramenta complementar para usar com outras
ferramentas.

O Console fornece uma maneira poderosa de criar scripts, inspecionar a
pdgina da Web atual e manipular a pagina da Web atual usando
JavaScript.

Fonte: https://learn.microsoft.com/pt-br/microsoft-edge/devtools-guide-
chromium/console/

Nés estamos usando o Google Chrome como navegador padrdo aqui no
curso, a definigdo acima foi retirada da pdgina do Microsoft Edge, e isso
foi proposital, para vocés verem que essa definicdo vale tanto para o:
Chrome, Edge e FireFox.

Para abrirmos essa ferramenta temos 2 jeitos para fazermos:

1 - Pressionar F12 no teclado com o Navegador(Chrome) aberto

2 - Clicar com o botdo direito em qualquer lugar que ndo tenha nada
escrito dentro do Navegador(Chrome) e clicar com o botdo esquerdo do

mouse em Inspecionar e selecionaremos a aba Console

Mostraremos a segunda forma para abrirmos a Ferramenta
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O Console do Navegador

Igor, ndo entendi nada do conceito técnico sobre o Console do Navegador
(DevTools, Inspecionar, Manipular e etc...) poderia explicar de uma outra
forma?

E pra ja e é ai que vem a parte Lidica da coisa:

Podemos considerar a aba Console dentro do DevTools(Ferramentas do
Desenvolvedor) como um parque de diversdes do Desenvolvedor o qual
temos disponivel no Navegador(Chrome) para testar, inspecionar e
manipular o cédigo JavaScript.

O DevTools nés usaremos tanto mais tanto e mais tanto(eu ja disse mais
tanto né) que ele vai ser quase como um membro da familia, por um
pequeno detalhe que nds ndo poderemos declara-lo no imposto de renda
como dependente.

DevTools esse é o Pessoal, Pessoal esse é o DevTools... Agora que vocés jd
foram devidamente apresentados, vamos ver como esse carinha funciona
na pratica.

Ah, ops... j& ia me esquecendo... antes precisamos abrir esse carinha....
Clicar com o botdo direito em qualquer lugar que n&o tenha nada escrito

dentro do Navegador(Chrome) e clicar com o bot&o esquerdo do mouse
em Inspecionar e selecionaremos a aba Console
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O Console do Navegador

c ® 127.00.1:550

* YouTube in Maps JevDocs APl Docu... =) lllustratio
Recarregar
Primeira Aula com JavaScript!!
Salvar como...
Imprimir...

Transmitir...

[0 Enviar para se

%, Criar QR code para esta pagina

Traduzir para o portugués

Cliquei com o botao Abric no modo de feitura- REEE
direito do mouse em
qualquer parte que ndo
tenha texto para que a
caixinha ao lado seja
aberto e clicaremos em
Inspecionar

Exibir igo fonte da pagina

Inspecionar

Dentro da Aba Console, podemos declarar cédigo JavaScript e ao
pressionarmos o Enter esse cédigo JavaScript serd executado.

ivey 1906 x 1267 48%v Nothrottlingy 1 iR EI Console IEIements Recorder & Performance insights &~ > €3 i X

imensions: Responsive
@ top v © [t Default levels ¥~ Nolssues €83
>
Primeira Aula com JavaScript!! Aqui é o local
onde podemos

declarar o cédigo
Clicaremos na javascript e se
aba: Console pressionarmos o
enter esse cédigo
é executado

Ao declararmos o mesmo comando o qual usamos no exemplo um
pouquinho mais acima: alert('Meu primeiro Alert com JavaScript!!l) e
pressionarmos enter a mensagem com o botdo OK, serd mostrada no

Navegador(Chrome).
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O Console do Navegador

127.0.0.1:5500 diz

Console  Elements  Recorder & >
Meu primeiro Alert com JavaScript!!! ik @

top ¥ < | Filter Default levels ¥

> alert('Meu primeiro Alert com JavaScript!!!')
Primeira Aula com JavaScript!!

Mesmo comando alert
Ao digitarmos a digitado com a mensagem
mensagem no
lado direito da
tela...a
mensagem com o
botdo OK... é
exibida no
Navegador

Além de fazermos isso, também é possivel que seja mostrado algo desse
Console que vem laaaaaaaaaaad do nosso arquivo app.js

Removeremos o alert que inserimos no exemplo anterior, vamos digitar
console.log() e aqui dentro dos parénteses colocaremos o nimero 20.

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

EXPLORER E -]

> OPEN EDITORS
* CURSO-FRONTEND
appjs
8 indexhtml

E ao salvarmos com aquele CTRL + S maroto, o nimero 20 é exibido no

console.
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O Console do Navegador

x 1267 48%% Nothrotting¥ @ i i¢ [@ Console Elements Recorder X 3>

M@ tpy ® Fiter Default levels ¥

20 é exibido no console

Primeira Aula com JavaScript!!

Se logo abaixo do console.log(20) digitarmos console.log(21), esse cédigo
serd executado de modo sequencial, pois o JavaScript é executado (Top-

Down) ou seja de cima para baixo.

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

EXPLORER ans -]
2 OPEN EDITORS
~ CURSO-FRONTEND

app.Js
8 indexhtml

Entdo o que acontecerd aqui quando salvarmos esse arquivo e
executarmos no navegador(Chrome), a primeira linha serd executada e na
sequéncia a segunda linha. Conforme imagem abaixo (onde o console do

DevTools vai exibir 20 e logo abaixo 21)
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O Console do Navegador

ive¥Y 1906  x 1267 48% ¥ No throttling v @ : i [ Console  Elements  Recorder »

B @ wwv & [Fier Default levels ¥

20
Primeira Aul: JavaScript!! - Py o
rimeira Aula com JavaScrip 21 é exibido logo abaixo do 20
>

Sé reforgando mais uma vez, n&o vamos ficar preocupados nesse momento
com o que significa esse console.log, a sua estrutura como ponto(.) e
parénteses(), nas préximas aulas veremos certinho a definigdo, exemplos e
como ele funciona(entre vdrias outras coisas).

O que eu gostaria que vocés soubessem agora, é que esse console.log é
um método que podemos usar para exibir valores (caracteres, nimeros...)
no console do Devlools e isso vai ser muito Util nesse momento em que
vocés estdo estudando sobre a linguagem(JavaScript).
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Sugestoes de pratica para essa
aula:

1.Refazer e Entender os exemplos dessa aula;

2.Na pagina 02 dessa aula eu deixei a tag <head> como pesquisa,
peco a gentileza que essa pesquisa seja efetuada, se eu posso
colocar a tag script aqui dentro.

3. Alterar os numeros dentro do console.log(20) e console.log(21)
com numeros da Vossa preferéncia e verificar o comportamento
dessa alteragdo dentro do Devlools na aba Console.

4. Abrir o DevTools dentro do Navegador(Chrome) pressionando
a tecla F12.

Programagdo é prdtica, curiosidade e repeticdo!!l!

/igor-rebolla




O que é essa Tal de Variavel ?

Um dos fundamentos mais importantes em uma linguagem de
programacdo vem a ser o conceito de Varidveis.

E o que essa tal de Varidvel vem a fazer?

O Papel de uma variavel é armazenar um valor o qual nés definimos, esse
valor pode ser (nimero, nome, e-mail...).

E como esse valor fica armazenado, podemos sempre usa-lo no local onde
julgarmos necessdario.

Bora ver como essa varidvel é declarada
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Palavra Chave let

Usaremos a palavra-chave(key word) let

Para ficar mais claro vamos abrir o VSCODE e dentro do arquivo app.js (o
qual criamos na aula 16 desse curso)

Vamos declarar uma let com o nome cep que recebe um nimero 12345

(Estamos falando... “llustrissimo deixa essa varidvel cep armazenar esse
s 4 n

numero que no caso aqui é o 12345")

EXPLORER
> OPEN EDITORS
* CURSO-FRONTEND

appjs
8 indexhtml
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Palavra Chave let

Precisamos prestar muita...muita...muita (eu j& disse muita né) mas é
importantissimo isso aqui...

O simbolo = que estd entre cep e 12345, nds n&o vamos ler esse simbolo
como estamos acostumados no nosso dia a dia que é o igual (o igual
dentro do JavaScript é representado de outra forma o qual veremos mais a
frente nesse curso).

Quando olharmos para esse simbolo devemos interpreta-lo como SIMBOLO
DE ATRIBUICAO. A forma correta ao lermos essa linha dentro do JavaScript
vai ser:

let cep = 12345

Onde (cep recebe 12345) esse nimero a partir desse momento estd
guardado/armazenado dentro da memdéria e em qualquer outro momento
podemos acessa-lo através do nome que especificamos aqui logo depois
da variavel let que é o cep.

Logo abaixo da linha onde digitamos let cep = 12345, utilizaremos o
comando console.log(comando esse que vimos na aula 16 desse curso)
usando esse comando, podemos exibir o valor dentro do console do
Navegador(Chrome) através do nome da varidvel.

O comando vai ficar assim:

console.log(cep)
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Palavra Chave let

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

EXPLORER e appjs
> OPEN EDITORS
" CURSO-FRONTEND

appJs
8 indexhtml

E quando salvamos o arquivo app.js com aquele CTRL + S maroto, o
numero 12345 é exibido no console.

i [0  Console FElements Recorder X = 3 @ X

M @ topvy @ |Fiter Default levels ¥ No lssues = £83

12345 app.js:2
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Palavra Chave let

Até o momento vimos que a palavra-chave(KEYWORD) let cria uma varidvel
e SE vem a ser uma varidvel o valor dela pode variar e isso nos mostra que
em outro momento é possivel indicarmos um novo valor para essa variavel.

E pra vermos como isso funciona, vamos no nosso arquivo app.js e logo
abaixo do console.log(cep) o qual digitamos no exemplo acima, vamos
escrever s6 o nome da varidvel cep sem a palavra let pra indicarmos para
o JavaScript(JS) que estamos utilizando essa varidvel, seguido do sinal de
atribuigdo(=) e por ultimo e ndo menos importante o novo valor que ela vai
receber que é 67890. Ficando assim:

cep = 67890

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

EXPLORER Sk ] app.js
> OPEN EDITORS
“ CURSO-FRONTEND

app.js
8 indexhtml
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Palavra Chave let

lgor, estd meio confuso.. primeiro digitamos o let cep agora sé o cep. Pode
explicar melhor isso?

Sé se for agora... Lembra que na aula 16 eu comentei que o cédigo dentro
do JavaScript(JS) é executado de cima para baixo(TOP-DOWN) pois bem,
aqui em primeiro lugar o JavaScript(JS) vai ler que essa varidvel foi
declarada 1& em cima(TOP) do cédigo e na linha mais abaixo(DOWN) a
qual indicamos um novo valor, a partir daqui o valor dessa varidvel foi
atualizado para 67890.

Entdo percebemos aqui que para efetuarmos uma nova indicagé&o de valor
nds ndo precisamos usar a palavra let novamente, sé precisamos escrever
o nome da varidvel a qual j& declaramos que no caso aqui é cep e
alteramos o valor dela que no caso aqui é 67890

Aqui declararmos um console.log(cep) logo abaixo dessa retribuic&o
cep = 67890

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

EXPLORER R B
> OPEN EDITORS
* CURSO-FRONTEND

app.Js
8 indexchtml
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Palavra Chave let

E salvarmos esse arquivo com o bom e velho CTRL + S maroto, o primeiro
console.log vai exibir a cep com o valor de 12345 que foi atribuido a ela 14
em cima(TOP) do cédigo e esse segundo console.log abaixo(DOWN) do
novo valor indicado vai exibir 67890

Console  Elements  Recorder & » w F X
top ¥ & Filter Default levels * Mo lssues i@:}

app.js:2
app.js:4
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Palavra Chave const

Agora e se quisermos criar uma varidvel na qual ndo queremos atribuir um
novo valor a ela (Deixa ela |4 tranquilona com aquele valor recebido e esse
valor fica 1& como sendo houvesse o amanhd). Para isso vamos usar a
segunda palavra-chave(keyword) para criar essa varidvel que é a:

const.

Assim como fizemos com a palavra-chave(keyword) let, vamos aqui
também usar o VSCODE para melhor entendimento.

E dentro do nosso arquivo app.js, vamos declarar uma const(fazendo isso
serd declarada uma constante) nomearemos essa const como id
atribuiremos para ela um nimero 2024. Ficando assim o cddigo:

const id = 2024

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

EXPLORER R 5 appjs
> OPEN EDITORS
“+ CURSO-FRONTEND

app.js
8 indexhtml
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Palavra Chave const

E logo abaixo vamos exibir essa const dentro do Navegador(Chrome) no
console e para fazermos isso digitaremos na linha abaixo console.log(id)

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

EXPLORER i -] app.js
» OPEN EDITORS

~ CURSO-FRONTEND

appjs
8 indexhtml

E se salvarmos com aquele CTRL + S maroto o numero 2024 é exibido no
console do Navegador(Chrome)

Console Elements Recorder 2\ » @3 ! X
top ¥ <&  |Filter Default levels ¥ No Issues ~ £83

app.js:2

lgor, e se quisermos alterar o valor dessa const id para 3000, tem como?
Vamos ver um exemplo se isso é possivel. Bora dar um enter entre a linha(1)
const id = 2024 e a linha(2) console.log(id)
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Palavra Chave const

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

EXPLORER L B

> OPEN EDITORS 1 unsaved
“ CURSO-FRONTEND

* appjs
& indexhtml

E entre essas 2 linhas vamos digitar id e retribuir um novo numero

informado por vocés na pergunta com a duvida que no caso aqui é 3000.
Ficando assim: id = 3000

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

EXPLORER

» OPEN EDITORS

~ CURS0-FRONTEND

appJs
8 indexhtml

Vamos salvar o arquivo com aquele CTRL + S maroto

E que rufem os tambores.... serd que o valor 3000 serd exibido no console
do Navegador(Chrome) bora ver entdo:
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Palavra Chave const

Console  Elements  Recorder X >» 01 @& i X

0 @ top ¥ | & | |Filter Default levels ¥ Nao Issues @

3 P Uncaught ?ypeEr‘r'or‘: Assignment to constant variable. app.js:2
at app.js:2:4

o W

Um erro "birutao" foi mostrado!!!

Eita, foi mostrado um erro "Birutdo" no console, dizendo que nds tentamos
atribuir um novo valor para uma constante(const).

Lembra que a const sé quer ficar de boa na lagoa com aquela primeiro
valor que ela recebeu, pois bem é esse erro que d& quando

ousamos incomoda-la com um novo valor.

Bora dar aquela reforgcada, vamos usar const quando ndo quisermos que
outro valor seja atribuido para essa const ou seja quando quisermos que
esse valor da declaragdo da const seja constante em toda a aplicagéo. E
se esse ndo for o cendrio, nds usamos let para indicarmos novos valores

As palavras-chaves (let e const) sdo formas mais atuais que foram
adicionadas no JavaScript(JS) para a criagdo de varidveis.
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Palavra Chave var

Existe uma forma em desuso para criarmos uma variavel que é utilizando a
palavra-chave(keyword):

Do mesmo jeito como fizemos com let e const, vamos aqui também usar o
VSCODE para melhor entendimento.

Assim como os Maias e os Astecas (Zoeira hehehehe)...

Antigamente (era essa palavra que eu queria lembrar) se quiséssemos criar
uma varidvel month com o valor 10, nds precisdvamos declarar essa varidvel
com a palavra-chave(keyword) var com o nome month que receberia um
numero no caso aqui 10
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Palavra Chave var

E dentro do nosso arquivo app.js, vamos declarar essa var com o exemplo
acima. Ficando assim:

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

EXPLORER s ] app.js
> OPEN EDITORS var month = 10
“ CURSO-FRONTEND

appjs
8 indexchtml

E para exibirmos no console esse valor, usarimos o comando
console.log(month)

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

EXPLORER e L app.js

? OPEN EDITORS var month = 10

BT le.log(month))

app.Jjs
8 indexhtml
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Palavra Chave var

E ao salvarmos esse arquivo com o CTRL + S maroto o valor 10 é exibido no
console

Console  Elements  Recorder 2\ pod ®m 1 X

top ¥ | & | |Filter Default levels ¥ No Issues = £83

app.js:2

Eu mostrei a var para vocés, caso algum dia vocé se depare com um
cédigo mais antigo, vocé terd o conhecimento base do que a var faz, que
também armazena um valor e assim como a let ela aceita a indicagdo de
um valor.

Existem mais detalhes sobre o var que pode ser pesquisado na internet,
mas como aqui € um curso no qual eu quero mostrar o que tem de mais

atual na linguagem, vamos utilizar let e const.

Uma ultima frase sobre o var:
var ndo deveria ser usado nem no futebol!!!

Desligando o modo quinta série B em: 3..2...1
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3 regrinhas para nomearmos
variaveis

1° Nomes de varidveis sé podem conter (Numeros, Letras, Cifrdo($) e
Underscore(_)), porem o nome n&o deve iniciar com um nimero

2° Existem alguns nomes de varidveis que ndo podem ser utilizados, porque
eles j& sdo uma palavra-chave(keyword) reservada do JavaScript(JS)
Exemplo: n&o é possivel declararmos uma let que se chama let

(let let = 200)

3° Uma varidvel deve ser uma palavra exclusiva. Isso nos mostra que ndo é
possivel que uma variavel venha a se chamar: street number

File Edit Selection View Go Run Termina
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3 regrinhas para nomearmos
variaveis

Se quisermos usar duas ou mais palavras para nomearmos uma varidvel
existe uma conven¢do com o nome de CAMELCASE, como essa conveng&o
funciona.

Se eu quiser declarar street number por exemplo. A primeira coisa que eu
tenho que fazer é juntar essas 2 palavras, ficando streetnumber, nés vamos
manter a primeira letra(s) da primeira palavra(street) em mindscula e a
primeira letra(n) da segunda palavra(number) vou transforma-la em
maiuscula. Ficando assim let streetNumber = 19

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

EXPLORER e - app.js
> OPEN EDITORS -+ streetNumber
“ CURSO-FRONTEND

appijs
8 indexhtml
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3 regrinhas para nomearmos
varidaveis

Aqui como estamos aprendendo o JavaScript(JS) e ainda no inicio desse
aprendizado podemos "brincar’ com os nomes das varidveis, agora
conforme vamos evoluindo o recomendado é usar nomes que fagcam algum
sentido nas varidveis (pois assim outras pessoas que vd&o ler o seu cédigo
consiga entender de forma clara) chamamos isso de boas praticas dentro
da programagdo.

J& pensou vocé td |a fazendo um teste para uma vaga de emprego e
define uma varidvel para let boladaoDoSupino = 200 (Ndo é uma boa
pratica nem se vocé tiver fazendo o teste para entrar na Smart Fit por
exemplo) Por isso bons nomes s&o recomendados.
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Sugestoes de pratica para essa
aula:

1.Refazer e Entender os exemplos dessa aula;

2.Criar o nome de uma varidvel com 4 palavras seguindo a convengéo
CamelCase igual exemplo do streetNumber e exibir o valor no
console do Navegador(Chrome)

3. Seguindo as regrinhas para nomearmos uma varidvel, é possivel
criar uma varidvel let chamada const e atribuir um valor a ela?
Colocar isso em pratica no VSCode e ver o resultado.

Programagdo é prdtica, curiosidade e repeticdo!!l!
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